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2.1.2 Mé oko je objektiv

Metody

Frontalni vyuka, diferencovana vyuka, individualni prace, pozorovani, tvoreni, zazitkova pedagogika.

Metody a formy

Obsah

Realizator rozdéa Zakim tablety s nainstalovanou aplikaci Kinemaster. Na tomto kurzu budeme
pracovat i v profesiondlnich programech. Ale jak se fika, dobry kameraman umi natocit dobré video i
na mobil. A néco na tom je. Proto pravé zacneme od tabletu. Vyhoda aplikace oproti profesionalnimu
programu je v tom, Ze je intuitivni, a spoustu véci udéla za vas. Vy se mlzete soustredit jen na to,
jaky zabér udélate a o to tady predevsim pdjde. PIN pro tablety by mél byt 2014.

A ted'si tam najdéte takovou Cervenou ikonku, ktera se jmenuje Kinemaster. Jesté se taky da
zvednout jas, abyste néco vidéli. Chce nékdo z vas ukazat, jak se zveda jas? Tak. A mate tam vSichni
Cervenou ikonku Kinemaster? Zapnuli jste si Kinemaster? Objevi se vdm volba, v jakém formatu
chcete video natacet. Zvolte moznost Sestnact ku deviti na Sitku. To je takovy nejrozsitenégjsi zplsob
toCeni videi. A kdyZ chcete natacet, tak zmacknete Cervené kolecko, vyberte si volbu camcorder a
natacite. A kdyzZ zastavite nataceni, je ddlezité zmacknout tlacitko use, aby si tablet ulozZil vas zabér.
Pokud se vam zabér nelibi, tak dejte retake, ale pokud ho chcete ulozit, tak je potfeba zmacknout use.
Na to prosim nezapominejte. Aby se pak nestalo, Ze pljdete stfihat a zjistite, Ze nemate nic
uloZzeného. Tak ted'si zkuste néco natocit. Ukoncete nataceni a zmacknéte use. Mate? Super.

Prozradim vam Uplné zakladni pravidlo, na kterém stoji vSechny reportaze, dokumentarni a hrané
filmy. Je to pravidlo, které se tyka strihu a zni, ze vzdy dobre plsobi, kdyZ na sebe navazuji zabéry,
které jsou rozdilné. TakZe kdyz mate detail, tfeba na oblicej ¢lovéka, tak pak bude dobre vypadat,
kdyz bude treba celek. KdyzZ je to staticky zabér, ktery se nehybe, tak pak bude dobre pUsobit, kdyz
bude $venk, otoceni, anebo chlize, néjaky pohyb. KdyZ mate néco z interiéru, tak vzdycky plsobi
dobre, dalsi zabér na stejnou véc z exteriéru. Protoze divak je vzdycky v tom zdbéru na néco zvykly a
stfihem mu rozbijete, na co byl zvykly a on si fekne: ,Wow, aha! To mé zajima! Co bude dal? Wow!
Aha!" Musite porad divaka prekvapovat.

Takze, abychom zabéry umeéli délat rozdilné, musime védét zakladni jejich terminologii jejich velikosti.
Zni to jako banalita, ale je to velmi dilezitd véc. Kdyz mate detail, tak mdze to byt velky detail, anebo
to mUiZze byt makro detail, nebo to mdze byt mikroskopicky detail. Takovy ten nejbéznéjsi detail, ktery
jste tady v terénu schopni udélat tabletem, je tfeba detail na ruce, jak néco hledaji v travé. Anebo je
to detail na obliCej, tfeba jenom takhle Gestikuluje - od spodku brady nad oboci. Ale tohle je opravdu
ten detail, ktery se ¢asto pouziva ve filmech. Kresbou flip chart ilustruje svdj vyklad.

Nakresli hlavu panacka - v zamecku je od brady po Celo. Toto je detail na hlavu panacka. A jesté
takovej figl, kdyz se ten panacek diva timhle smérem (= vpravo), tak ho ddm vic sem (= vlevo).
Kdyby se dival tamtim smérem, tak ho dam vic sem (= sméry jsou prohozené). Je to takzvané
pravidlo zlatého rezu. Takhle se rozdéli to pole a v téchto mistech je to dileZity a esteticky pékny.
Védél to uz Michelangelo a vSichni renesan¢ni malifi, oni na to vlastné pfisli. Kdyz umistite to, co
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chcete, aby v tom zabéru bylo dllezity tady do téchhle bodd, do nékterého z nich, tak to vypada
prosté pékné.

Dalsi velikost, kterou bych vam chtél ukdzat a byl bych rad, kdybyste ji pouzili, je polocelek. To
znamena Clovek, kterému je vidét obli¢ej a ruce. ProtoZe ruce hodné vyjadruji emoce, vyjadfuji to, co
ten ¢lovék chce fict, je prosté ddlezité, aby byly vidét. TakZe tohle je polocelek.

A pak mame celek. A to je celd postava, kterd bud stoji, anebo jde. Pokud jde timhle smérem, tak je
zase dobré ji sledovat tak, aby se blizila tady tomu okraji, kterému se fika kantna. Smérem, kam jde,
je potreba, aby byl volny prostor. Pokud natéacite chlzi tak, Ze vy jdete za postavou, tak pak je dobré
mit ji na stfedu. Pokud jste v jedné ose s tou postavou, sledujete ji, miZete ji udélat v celku, anebo ji
mUzete tfeba v detailu, napriklad sledovat nohy. Pokud je sledujete zezadu, tak je date na stred.
Kdybyste Sli vedle téch nohou, tak zase aby ty nohy pred sebou mély vic mista.

No a posledni, co vam chci ukazat, je velky celek, coz mlze byt zabér na prirodu, kde jsou néjaké
kyti¢ky. Pak tfeba v dalSim planu mdze byt tfeba néjaky les, pak v dalsim planu mésto a v dalsim
planu jesté néjaka krajina. Vzdycky kdyz se déla velky celek, tak jeho sila spociva bud'v tom, Ze je
tam vice pland, Ze je tam na co se divat, anebo Ze je tam perspektiva. Vyberete si tfeba reku nebo
silnici, nebo n&jaké Ubéznice, které zase vedou do jednoho z téch bod{ zlatého rezu. Celek se velmi
hodi na zaCatek a na konec videa. Tim to vzdy povysite, nic tim nezkazite, kdyz na zaCatek nebo na
konec date velky celek. Velky celek midzZe vyjadrovat prirodu, nebo miZe vyjadrovat mésto. Také
dobry kontrast. Da se s tim hrat. My mame téma biologie, takze s tim se da pocitat, ze to zase v tom
videu néco znamena. At divak ma vzdy nad ¢im premyslet.

Tyto tablety jsou opravdu hodné hloupé a délaji si automatické ostreni, automatické vyvazeni bilé a
potrebuji néjaky ¢as na to, aby si to vSechno ustalily. TakZe s tim pocitejte. Kdyz zakomponujete
néjaky zabér, tak pocCkejte, jestli opravdu je to to nejlepsi, premyslejte o tom. Pak to teprve zapnéte,
pak sledujte, jestli je to zaostreny, nebo jestli to jesté nedéla néjaké zvuky. A pak v momenté, kdyz uz
vite, ze ten tablet nataci presné to, co vy jste chteli, aby natacel, tak to nechte deset vtefin jet.
Protoze potom ve stfizné se vam strasné snadno stane, ze si feknete: ,Jaj to je pékny zabér! Ten bych
pouzil! Ale mé jenom dvé vtefiny. Pro¢ jsem to vypnul tak brzo? Hmm... Skoda. NepouZiju ho.” Takze
vzdycky je lepsi pockat minimalné téch deset vtefin, vy si z toho ve vysledku tfeba vezmete jenom ty
dvé vteriny, ale mate z Ceho vybirat. Takze v klidu, pomalu, pfemyslejte, co natacim. Kdyz otacite, tak
pomalu, protoze takovy video jako bzt-bzt, to umi udélat i vase babicka na rodinny oslavé. Ale vy ted
mate za Ukol prfemyslet o tom, co tocite a délat to v klidu a pomalu. Bude se vam to odpoledne hodit.
To je ode mé vSechno. Diky za pozornost.

Nésleduji instrukce od realizatora biologa - sepsano v karté Tocim vse, co Iéta, leze, utika

Pomtucky a material

Polozka|Pocet Popis
Tablet |10-15 |Nabité tablety s nainstalovanym programem KineMaster

Aktivita nema obsahové prilohy.

Obsahové prilohy

Aktivita nema obsahové prilohy.
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