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3.8 Komunikacni hra

Uéastnikd 15-30
Fyzickd narocnost |lI

Psychicka
narocnost

Marie Pokorna,
Autor/ri Eliska Necasova,
Julie Tomanova

Pocet uvadéjicich |2
Cas na realizaci 30 min

Cas na pripravu |30 min

sal, télocvicna,
park, hristé
Rozdéleni v tymech

Prostredi

Cil

Cilem komunikacni hry je nechat zaky objevit mozné prekazky a Sumy v procesu komunikace. Forma
aktivity - Stafetovy zavod - podporuje schopnost pracovat v tymu. Déti se seznami s nékdy obtiznym
procesem komunikace, kterd je symbolizovdna predanim tajného hesla.

Sdéleni

vivs

Nékteré zplsoby komunikace jsou presnéjsi a rychlejsi nez jiné. Pri predavani informace ¢asto dochazi
ke Spatnému pochopeni nebo zméné vyznamu!

Metody

pohybova hra: Stafeta, skupinova prace, pantomima

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o praktickym nacvikem - predavani informace Ustni/vizualni/pantomimovou formou.
* Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny

o motivaci vSech ¢lenll tym0 byt prospésny celé své skupiné

o v rozdéleni roli v tymu, které probiha dohodou v ramci skupinky

o zazitou sounalezitosti pri rozlusténi hesla a ndpomoci zbyvajicim tymim.
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Forma a popis realizace

Ucastnici odhali zékefnosti rliznych druh komunikace. Hra je tymovéa a méa formu $tafetového
zadvodu, byt zdlraznénou prioritou je spravnost hesla vice nez samotné poradi tymd. Cilem je predat
si v tymu od prvniho do posledniho ¢lena heslo, pricemz kazdy ¢len tymu mizZe pouZivat pouze jeden
specificky druh komunikace (pantomima/Ustné/vybér z obrazkl atd.).

Uvedeni

Priprava

V pfipravném tydnu: vybér hesla (nebo pouziti hesla pfedpfipraveného v pfiloze - ,VECERE").
V pripadé vybeéru jiného hesla realizator musi zvolit zastupné symboly za pismena, ktera
potrebuje, graficky je zpracovat na oboustranné karty velikosti A6 a zalaminovat je (pocty karet:
podle poltu pismenek v heslu, pfi Sestipismenkovém heslu je tfeba vytvorit 6 jednostrannych
obrazkovych karet a 12 oboustrannych karet - z jedné strany pismeno, z druhé obrazek - na
kazdy tym).

Pred uvedenim programu: Realizator rozdéli karty na balicky pro jednotlivé tymy
(potrebujeme tolik setl karet, kolik je tymd; sety jsou pro vdechny zapojené tymy stejné),
roztfidéni karet na hromadky podle stanovisté (mensi bali¢ek s 6 klicovymi obrazky na prvni
stanovisté, vétsi balicek se vSemi ostatnimi obrazky a pismeny na treti stanovisté), pfiprava
hranic jednotlivych stanovist (venku kfidou, v interiéru papirovou paskou), pripadné rychlé
»zaskoleni“ pedagogického doprovodu pro hladsi plynulost hry.

Realizace

Motivace

Uvadeéjici se odkaze na predchozi aktivitu, kdy Zaci navrhovali nové roboty a otevre diskuzi na
téma, jak ndm ti roboti viibec mdzZou rozumét. Tim se prirozené dostane k tomu, Ze déti samy
zacnou vymyslet zplsoby komunikace. Realizator to vyuZije pro uvedeni aktivity.

Vysvétleni pravidel

Realizator zdlrazni, Ze jde o tymovou praci, kde kazdy ¢len tymu ma nezastupitelnou ddleZitou
roli. Tymdm, které maji problém si role rozdélit, s rozhodovanim pom{ze nebo zvoli ndhodné
rozlosovani.

Pro lepSi pochopeni pravidel nasleduje kratka ukazka toho, jak to bude probihat. Lze vybrat
jednu z karet - pismenko, které nepatfi do tajenky - a na ni pribéh Stafety demonstrovat.
Realizator otevre prostor na dotazy ke hre a pravidldm.

Déti se seznami se svym stanovistém a Ukolem (pantomimarim se ukazi karti¢ky s obrazky,
vysvétli se jak se predvadi: zddné zvuky, zadna prstova abeceda nebo ukazovani kolem sebe),
ukaze se komu a kde budou obrazky predvadét; postupné takto realizator projde celou trasu a
OVeri si, zda déti védi, co a kde maji délat.

V pripadé vice uvadéjicich Ize jednoho realizatora nechat asistovat u pantomimy (hlida
dodrzovani pravidel), zatimco druhy realizator se pohybuje u posledniho stanovisté, aby
posledni ¢len tymu mél komu predat heslo.
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e Tymy prichazi na heslo v rlizném case (prip. kazdému Gcastnikovi na konci Stafety trva jinak
dlouho, nez ze ziskanych pismenek posklada heslo), realizator v roli feditele/feditelky gratuluje
tém, ktefi jiz maji hotovo. Tymy Ize postupné odvadét na veceri nebo, pokud jsou toho déti
schopné, je realizator poprosi o tichost pri pozorovani zbyvajicich tymd, pripadné jim nabidne
moznost seznamit se se vsemi kartickami obrazk( a pismen (protoze s nimi v pribéhu hry
pracovali jen nékteri).

* V pripadé, Ze néktery tym vyrazné zaostal za ostatnimi, mlzeme vyzvat ty, kteff jizZ maji hotovo,
aby pomahali s pantomimou nebo vybérem obrazku (tedy prvni nebo treti Ukol). Zpozdény tym
tak velmi rychle dosahne reseni a spokojeni jsou vSichni (ti, co byli ,rychli a heslo uz maji i ti,
kterym se nedafrilo a kamaradi z ostatnich tymd jim pomohli). Alternativné, pokud ostatni tymy
uz jsou pry¢ nebo je realizator z néjakého dlvodu nechce zapojit do pomahani, Ize
zaostavajicim tymlm poradit pfimo: Mate to skoro hotové, skvéle, jen treti pismenko dorazilo
jiné. Zkusme ho jesté jednou!

Zamysleny dopad na ucastniky

o Utastnik je schopen plnit sv{j Ukol v rdmci skupinové préce.
« Ucastnik si je védom moznych Sumd a prekazek v komunika¢nim procesu.
« Ucastnik si procvicil rizné formy komunikace.

Uzavreni

Realizator nezapomene pochvalit vSechny, co mu pfisli poSeptat heslo. Pokud prvni tymy Cekaji s
odchodem i na posledni koncici tym, miZze realizator vyzvat k hlasité spolecné odpovédi. Déti velmi

Poznamky

Pribéhové aktivita navazuje na povidani o robotech, které Zaci v pfedchozim programu sami navrhli a
nyni je potreba naucit je nasi reci a pismu. V kontextu konceptu celého dvoudenniho programu tato
aktivita slouzi jako odlehcena, zabavna drobnicka pred veceri (i samotné heslo, které si zaci predavaiji,
zni ,vecere").

Pro uvedeni aktivity staci v personalni nouzi jen jeden uvadejici, vyssi pocet realizatorl zvysuje
komfort déti i uvadéjicich a zajistuje lepsi plynulost hry.

Dilc¢i postrehy a mozné upravy aktivity:

» Uvedena aktivita je dimenzovana na tymy o ¢tyrech osobach. Pocet osob v tymU a tedy i pocet
roli Ize zménit (je mozné pridat bod, kdy jeden ¢len dalSimu Clenu kresli obrazek, pripadné Ize
vicekrat zaradit détmi oblibenou pantomimu - na konci a na zaCatku Stafety). Takové rozsifeni
aktivity nepotrebuje zddné pomUcky navic, jen vyznaceni stanovisté, kde k predani informace
ma dojit.

e Program v této podobé byl designovan jako , drobni¢ka“ na uvolnéni a procviceni
komunikac¢nich dovednosti mezi (intelektualné) narocnou argumentacni aktivitou a veceri
(samotny pribéh hry byl cca 15 min). Pfedavané heslo Ize samozrejmé rozsirit na delsi zpravu,
¢imz se délka hry prirozené protdhne. Je ale potreba pfipravit odpovidajici sadu karet a rozdélit
zpravu na dva kusy, aby si déti mohly prostfidat role a vyzkouset vice Ukold.

¢ Posledni hrac ve Stafeté (za kazdy tym) ma nejvic ,staticky” Ukol - zapisovat ziskana pismenka,
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sestavit z nich heslo a poseptat ho realizatorovi. Pri kratké zpravé (tedy napriklad nami pouzita
.vecere") to zpravidla nevadi, hra je rychld, velmi brzo pfijde radost z toho, ze se détem
zadarilo); v pripadé prodlouzeni zpravy je vsak vhodné (predevsim kvdli této roli ,zapisovace*)
aby si déti role mohly vystridat.

* Jednotlivé Ukoly a role je potfeba détem vysvétlit tak, aby bylo jasné, kde informaci ziskavaiji a

komu a kde ji predavaji. Proto je vhodné vyznacit tyto predeély krfidou nebo paskou. Pred
odstartovanim je vhodné tyto predély détem ukazat (klidné i nazorné s druhym realizatorem).
U pantomimy doporucujeme se s Ucastniky domluvit na nasledujicich pravidlech: nebudeme
mluvit ani délat zadné jiné zvuky, nebudeme naznacovat slova pusou nebo prstovou abecedou
a nebudeme na nic ve svém okoli (ani na lidi, ani na nabytek, ani na sebe) ukazovat. Pravidla v
této konkrétni formé nejsou nutna, jen je potreba, aby vSechny déti v daném ukolu mély stejné
podminky.

Na obou stanovistich, kde se pouzivaji karty, je vhodné se s détmi domluvit, Ze karty zlstavaiji
celou dobu lezet na podlaze (nebo viset na provazku/na tabuli, pokud to tak médme nachystano)
a nebéhame s nimi jinam (aby si je nenosili na misto, kde predvadi pantomimu atd.). Déti sice v
testovacich ovérenich v roce 2019 nenapadlo, ze by misto pantomimy prfimo kartu ukazaly, ale

pokud si ji v zapalu hry vzaly s sebou, nemely ji pak pfi predvadéni kam odlozZit, ostatni déti si
myslely, Ze podvadi atd.).

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

papirové paska/kiida 1 na vyznaceni Jegnotllvych bodu pro predavani informaci
mezi Cleny tymu

fixy 10 pro naznaceni ziskanych pismenek

vytisténa pravidla 1 pro realizatora

vytisténé prac. listy s deskami f;rglﬁe poctu pro zapisovace v tymech

pistalka 1 neni nezbytné, pro odstartovani hry

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor

Popis

001.08.01

karty pro identifikaci.docx

oboustranné pro vybér

001.08.02

karty pro identifikaci.pdf

oboustranné pro vybér (bod 3)

001.08.04

karty pro pantomimu .docx

karty pro pantomimu

001.08.03

karty pro pantomimu.pdf

karty pro pantomimu

001.08.05

zapisovy arch pro heslo.docx

zapisovy arch pro heslo

001.08.06

zapisovy arch pro heslo.pdf

zapisovy arch pro heslo

Metodické prilohy

# Soubor

Popis

001.08.07

osnova pro uvadejiciho.docx

osnova pro uvadeéjiciho

001.08.08

osnova pro uvadeéjiciho.pdf

osnova pro uvadeéjiciho

001.08.09

prazdné ramecky na karty.docx

prazdné ramecky na karty

001.08.10

prazdné rdmecky na karty.pdf

prazdné ramecky na karty
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Zdroje
# Prilohy|Zdroj Popis Autor Pivod |Licence Datum
Marie
001.08.01/01 brouk  |rokorna, - WViastni |- gy 6150190901
Eliska tvorba
NecCasova
/‘ \ Marie
001.08.01/02 bryle |Pokorna,  Wlastni e gy ga15019-09-01
Eliska tvorba
Necasova
Marie
001.08.01/03 O domek  |Pokorna, WViastni - by orlo019.09-01
- Eliska tvorba
f@w @d Necasova
| 4
Marie
001.08.01/04 dvete  |Pokorna,  WVlastni - by o rl0619.09-01
Eliska tvorba
e
/‘ ecasova
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Marie

001.08.01(05 ptaci klec |Pokorna,  \Vlastni o0 gy 5p19019.09-01
Eliska tvorba
NecCasova

(D)

Marie

001.08.01/06 koleckove |Pokorna, — WVlastni |~ gy c15019.09.01

kreslo Eliska tvorba

Necasova
Marie

001.08.01|07 &ifra Pokorna, — \Vlastni |~ gy c15019-09-01
Eliska tvorba
Necasova
Marie

001.08.01/12 robot Pokorna,  Vlastni -~ by c79019.09-01
Eliska tvorba
Necasova
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Marie

001.08.01/13 kvéting  |Pokorna. - VIastni e gy 6p12019-00-01
Eliska tvorba
Necasova
Marie

001.08.0114 sopka |-okoma, - WIastnl e gy 5p12019.09-01
Eliska tvorba
Necasova
Marie

001.08.01/15 viak Pokorna, - Wlastni | gy 5p12019-09-01
Eliska tvorba
Necasova
Marie

001.08.01|16 pes Pokorna, - Wlastnl | gy 5p2019-00-01
Eliska tvorba
Necasova
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Marie

001.08.04|01 viak Pokorna, — \Vlastni |- gy cpl5020-11-25
Eliska tvorba
NecCasova
Marie

001.08.0402 robot |okorma, - VIastnl e gy p12020-11-25
Eliska tvorba
Necasova
Marie

001.08.04/03 sopka |Pokoma, - WIastnloe gy gp12020-11-25
Eliska tvorba
Necasova
Marie

001.08.0404 pes Pokorna, - Wlastnl e gy 5p2020-11-25
Eliska tvorba
NecCasova
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Marie

001.08.0405 kvéting |rokorna, - WViastni - gy cal9020-11-25
Eliska tvorba
Necasova

Marie
001.08.04/06 dvete  |Pokorna,  WVlastni - by orl0650.11.25
Eliska tvorba
o Necasova
C_
(
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