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3.7 Argumentacni aktivita

Uéastnik 15-30

Fyzicka |

narocnost

Psychicka m

narocnost
Julie Tomanova,

Autorky Marie Pokorna, Eliska
Necasova

Pocet

uvadeéjicich

Cas na realizaci |60 min

Cas na pripravu |30 min

sal nebo tfida s
kobercem a
dostateCnym
prostorem pro tvorbu
na zemi na velkych
flipchartovych arsich
Ucastnici pracuji v
tymech

Prostredi

Rozdéleni

Cile

Ucastnik si projde rychlym procesem navrhovani a vizualizace technického zafizeni. Vyzkousi si
formovani ndpadd v tvirci skupiné a hledd mozné inovace pro vyvoj. U¢astnici se skupina si vyzkousi
prezentovani vlastniho navrhu, odpovidani na dotazy z publika, na kritickou zpétnou vazbu.

Sdéleni

Vymyslet funkcniho chytrého robota neni snadné! Ten nas by umél mluvit, jezdit na koleckach i
podavat napoje; ale zapomnéli jsme vyresit baterku a material, ze kterého je vyroben.

Metody

debata, prezentace, skupinové tvoreni, hledani argumentd

Metody a formy
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Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o vybérem textu z vice moznosti, jejich interpretaci pro dalsi praci
o aktivni komunikaci mezi hraci v prlibéhu navrhovani a vizualizace navrhu
o pfi pfiprave predstaveni navrhu.
» Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o v rozvijeni ndvrhu robota v ohledech napéjeni, pouzitého materialu, mechanickych
vlastnosti i zapojeni informacnich technologii.
e Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny
o spole¢nym navrhovanim a vizualizaci navrhu v tymu
o prezentaci a obhajobou vlastniho projektu
o odpovidanim na dotazy spoluzakl dotykajici se jejich spole¢né prace.

Forma a popis realizace

Z&ci si vyzkousi roli vynélezcll a designérd, kde spole¢né v tymu navrhnou novy typ robota v¢.
nakresu a popisu funkci. Svlj navrh pak prezentuji ostatnim tymdm, odpovidaji na dotazy.

Uvedeni

Priprava

* V pfipravném tydnu: priprava textl (zadani pro tymy) - zalaminované karty v poctu 2 rliznych
zadani na jeden tym (pro moznost vybéru), pfiprava ukazky (zalaminovand karta), porizeni
flipchartovych listl a tlustych cernych fixa.

» Bezprostredné pred programem: priprava prostoru pro praci ve skupinkach (napf. sedaky
na koberci v klidné mistnosti, nastaveni ¢asovace (vhodné promitat na platno /zed), pfiprava
flipchartd, ukazky karet se zadanim a fix({, priprava stojanu pro zavére¢nou prezentaci (na
magnetky k magnetické tabuli, Spendlikem na klasickou nasténku nebo papirovou lepici paskou
na volnou vhodnou zed).

Realizace

Motivace

 Pribéhova aktivita navazuje na konstrukéni dilnu, kde se Zaci pokouseli sestavit vlastni
jednoduchy vyrobek. Nyni je ¢eka navrh néeho Uplné nového - vlastniho robota.

* VyuZivame popisl robotl z détské fantasy knihy ,Zlodéj Luridia“ (Gryvky a citace v obsahovych
prilohach), kde jsou rlizni roboti popsani. Lze pripravit i Gplné vlastni popisy, podle toho, kam
chceme pribéh Géastnikdm déale posunout nebo zda ho chceme vztadhnout k néjakému
konkrétnimu mistu (tj. roboti pro vyuziti ve Skole, ve védeckém centru) nebo ke konkrétnimu
Ucelu (pomoc lidem v narocnych profesich atd.).

Uvod a pravidla

https://mscb.vida.cz/ Printed on 2022/05/02 21:34



2022/05/02 21:34 3/6 3.7 Argumentacni aktivita

 Pro lepsi pochopeni zadani pouzivame ukazkovy navrh (v obsahové pfiloze nakres pro inspiraci).
Uvadéjici ukaze klasickou promitacku, a pak navrh toho vylepseného - upozorni na popisky,
vylepsené funkce, jednoduché provedeni ndkresu - bez vybarvovani, je to jen navrh. Zadani je
nutné prizplsobit Gmérné ¢asu, ktery Zzaklm na zpracovani davame. Pokud se chceme vejit do
60 minut (s tim pocita hlavni varianta této aktivity), budeme po détech chtit pouze kresbu
cernou fixkou, pokud se rozhodneme aktivitu prodlouzit a nechat Gcastniky kreativné vyradit,
mUlzeme nabidnout Sirsi paletu vytvarnych pomdicek.

» Realizator si zavola kapitany tym0 a kazdému z nich neché vylosovat dvoje zadani. Vyzve
kapitany, aby si zadani (kratké texty) precetli se svymi ¢leny tymu a rozhodli se, na kterém z
nich chtéji pracovat (druhé nevyuzité zadani si vybere).

e Jakmile maji vSechny tymy vybrano, seznami je realizator s Casovym rozvrhem a rozda archy a
fixky.

« Klicové je upozornit na to, Ze nakonec budou vSechny tymy svoje navrhy predstavovat svym
spoluzaklm a poroté z Institutu. Realizator otevre prostor pro dotazy jesté pred zahajenim
samotné prace na navrzich. Lze olekavat dotazy na to, jak to ma byt veliké - idealné vyuzit cely
arch flipchartu, jestli to musi byt jen Cernou fixkou (ano, barvy svadi déti k vybarvovani) a kolik
maji pokusd (v zasadé jeden, pokud realizator povoli opravu jednomu tymu, je potrfeba pak
pristupovat spravedlivé i k dalSim takovym prosbam).

* Po poslednim dotazu k zadani realizator pousti Casovac.

V prubéhu tvofeni

e V pribéhu tvarci pllhodinky uvadéjici obchazi jednotlivé skupinky, usmérnuje diskuzi, zapojuje
se do brainstormingu tymd, podnécuje k brzkému kresleni (aby Zaci 25 minut jen nevymysleli
co, a pak se to rychle rychle nesnazily prekreslit na arch). Tymim, které podnét k tvoreni
nepotrebuji, Ize navrhnout rozsifujici aktivity:

o Jak se bude robot jmenovat a z jaké je rady?
o K ¢emu slouzi tato soucastka?

o Z jakého materialu je to vyrobené?

o Co pouzivate jako zdroj energie? atd.

e Uvadéjici upozoriuje na zbyvaijici ¢as (20 - 10 - 5 min), v zavérecnych minutach podnécuje k

pripravé prezentace pred komisi:
o Kdo bude mluvit?
o Budete se stridat?
o Co kdo popise? atd.

Zavérecna prezentace

» V mezicase uvadéjici pripravi prostor pro ,obhajoby” navrh{. Vhodny je prostor, kde Ize vyvésit
flipchart a hledisté, kde budou sedét zbyvajici déti a ,komise”. Neni tfeba byt pfilis formalni,
mUze to byt klidné na koberci. Je-li uvadéjicich vice a prostor to dovoluje, vytvorime dvé
paralelni ,komise” a tfida se Sesti tymy se rozdéli na dvé poloviny, kazda o tfech tymech. Déti
|épe udrzi pozornost, pokud kromé své vlastni prezentace poslouchaji jen dvé dalsi (misto péti).

e Po uplynuti ¢asového limitu uvadéjici, coby Clen komise, vyzve prvni tym k prezentaci a utisi
ostatni.

» Nékteré tymy (pfip. vSechny tymy z vyspélejsiho tfidniho kolektivu) mohou byt schopny celou
prezentaci odmoderovat samy (vC. predstaveni ndvrhu, vybér dotazujicich a odpovidani na
dotazy z publika a komise), u nékterych je tfeba, aby prevzal iniciativu realizator a prezentaci i
dotazy usmérnoval.

e Uvadejici se snazi zachovat ,zkouskovou” atmosféru, ne ale do té miry, aby déti stresovala. Je
potfeba dbat na to, aby se kazdy z prezentujiciho tymu, kdo ma zajem, mohl alespon trochu
projevit (vysvétlit dil¢i ¢ast ndvrhu nebo odpovidat na dotazy). Otdzky od komise jsou
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formulovany tak, aby nutily déti pfemyslet, klade otevrené otazky, napfiklad:
o Jak mate vyreseno dobijeni baterie?
o Jak se provadi udrzba?
o Jak jste resili ekologi¢nost provozu?
o Co je podle vas slabou strankou vaseho navrhu?
o Co byste jesté chtéli vylepsit, pokud byste méli ¢as?

« V pripadé dvou soucasnych ,komisi“ méa kazdy tym pro sebe cca 10 minut, uvadéjici hlida
Casomiru a obhajobu kazdého tymu ve vhodnou chvili ukonci (,Dékuji tymu ... za jejich
prezentaci, za nasi komisi mohu fict, Ze... pochvala - bud konkrétniho navrhu, nebo zplsobu
prezentace, zkratka co pékného se na jejich praci naslo Dobra prace!”).

» Komise fakticky ndvrh ani prezentaci nehodnoti (byt je zaddouci, aby obhajujici tym hledal
argumenty i na kritické otazky), vysledkem maji byt spokojené, kreativné-vyradéné a vysmaté
déti; které odchazeji s pocitem, ,ze to zvladly*“.

Zamysleny dopad na ucastniky

o Ucastnik umi formulovat svoje ndpady a zkonzultovat je s dal$imi ¢leny tymu.
« Ucastnik dokaze vytvarné vyjadfit svdj ndpad a prezentovat jej skupiné.
e Ucastnik umi formulovat argumenty a odpovidat na dotazy tykajici se vysledku jeho prace.

Uzavreni

Aktivitu uzavira pochvala vSem zucastnénym, shrnuti toho, co jsme si vyzkouseli (navrhnout vylepseni
robota, nakreslit ho, popsat ho, predstavit ostatnim, odpovidat na dotazy). Vzniklé plakaty mdzeme
détem v prostoru vystavit, déti jsou na své vytvory hrdé a rady o nich diskutuji napfi¢ tymy i ve
volném Case mezi programovymi celky.

Poznamky

Aktivita je zarazena odpoledne po svaciné Gcastnikl programu. Cilem je prfimét déti pracovat v tymu
na spole¢ném navrhu, a ten pak pred ostatnimi odprezentovat, umét charakterizovat jeho silné i slabé
stranky, vyzkousSet si praci s dotazy z publika.

DalSi metodické poznamky

* Pro testovaci realizace byly pouzity ukazky (zadani robotd) a prostredi Institutu z knihy Zlodgj
Luridia.* Lze samozrejmé pouzit jakékoli zadani (robotd, strojd, zarizeni; bud své autorské nebo
prevzaté z détské literatury), cil a prlbéh aktivity zGstava stejny (jen motivace a zasazeni do
pribéhu se bude lisit).

« V pripadé zapojeni vice uvadgjicich je nutné sjednotit si predstavu o moderovani prezentace a
typu pokladanych dotazd.

* Vzhledem k charakteru aktivity (a véku Ucastnikd) je mozné, ze nékteré z déti nezvladne
spolupracovat s ostatnimi (neprosadi si svlj navrh, nechce se zapojit, kategoricky nesouhlasi s
tim, na ¢em se zbytek tymu dohodl). Takové situace Ize podchytit u vykladu pravidel (dat ddraz
na to, ze to spole¢né zvladnou a jak toho docilit; vic nez na samotny vysledek), pfip. jiz pfi
rfesSeni takového problému navrhnout alternativu (rozdélte si praci - jeden ¢len vymysli pohon
robota, druhy ¢len pouzity materidl, tfeti reklamni slogan atd.).

« V testovacich realizacich programu v roce 2019 jsme vzniklé navrhy robott vyuZili pro
zaverecnou odmenu. Vyrobily jsme détem pripinaci odznaky (,placky”) s napisem ,designér
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robotd“ a grafikou vychazejici z jejich vlastniho navrhu (cely navrh by se na odznak nevesel).

*PEERS, Bobbie. Zlodéj luridia. Pfeklad Marie Voslarova. Vydani prvni. Zlin: Kniha Zlin, 2016. 244
stran. Trix; svazek 1. ISBN 978-80-7473-425-0.

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

flipchartovy arch 6 (pro kazdy tym jeden list) |pro vizualizaci navrhu
flipchartovy Cerny fix ;LerTS;mn 2 ks pro kazdy pro vizualizaci navrhu
magneticka tabule s magnety na prichyceni nebo (Lo
flipchartovy stojan 2X pro prezentace navrhu
Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis

001.07.01|argumentacni aktivita priklad pravidla.pdf |argumentacni aktivita priklad pravidla
001.07.02|argumentacni aktivita priklad pravidla.pptx/argumentacni aktivita pfiklad pravidla
001.07.03|zadani robotl k tisku.doc zadani robotl k tisku
001.07.04|zadani robotd k tisku.pdf zadani robotl k tisku

Metodické prilohy

'#|Soubor|Popis|

Zdroje

# . . o .

PFilohy Zdroj Popis Autor Puvod Licence [Datum

001.07.02|01 projektRobotJTUIIe . . |Vlastni tvorba CC BY-SA[2020-11-25
omanova
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kniha

Peers
Bobbie

PEERS, Bobbie.
Zlodéj luridia.
Preklad Marie
Voslarova. Vydani
prvni. Zlin: Kniha
Zlin, 2016. 244
stran. Trix; svazek
1. ISBN
978-80-7473-425-0
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