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Uéastnikd 15-30

Fyzickd narocnost |lI

Psycl:nické m

narocnost

o el i
Pocet uvadéjicich |4-6

Cas na realizaci |60 min

Cas na pripravu 120 min

ucebna, dilna,
divadlo, sklady,

Prostredi chodby a jiné
prostory za tmy
Rozdéleni v tymech 3-5 lidi

Cile

Cilem této aktivity je rozvinout pfibéhovou linku o Institutu, motivovat Gcastniky v atmosfére
zSerelého science centra k dalSimu objevovani a zkoumani a umoznit rozvinout tymovou spolupraci.
Sekundarnim cilem je seznameni Ucastnikl s poslednimi typy ukold pro zavérecnou zkousku.

Sdéleni

Zvladli jsme jako tym projit no¢nim Institutem a ziskali jsme od védcl ndpovédy k zavérecné zkousce.

Metody

pohybova hra: stopovacka, provadéni pokusl, experimentovani, pozorovani, inscenace

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni pravidel simula¢ni hry a pokladanim dotaz(

na jejich vyklad a dlsledky

o aktivni komunikaci mezi hraci v prlibéhu simulaénich her uvnitf tymu i mezi tymy.

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
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o hledanim reseni hadanky ,hanojskych vézi“
o experimentovanim na stanovistich ,barvy“, ,elektfina“ a ,svétlo”.

Forma a popis realizace

Aktivita ma formu lineadrniho prechodu 5 stanovisti s intervalovym startem tym{ za Gcelem ziskat
napovédy k zadvérecné zkousce. Nékterd ze stanovist jsou obsluhovana uvadeéjicimi, nékterd obsahuji
vytisténé zadani a pohyb mezi nimi je vyznacen provazkem, smérovymi Sipkami a napovedami.

Uvedeni

Priprava

 V pripravném tydnu: Realizatofi vymysli rozvrzeni trasy po budové/arealu, pfipravi sety
pomUcek pro jednotliva stanovisté a pro vyznaceni trasy, zreviduji texty pro aktualni realizaci.

* Pred uvedenim programu: Realizatori vyznaci celou trasu (vedeni provazku, kresleni Sipek),
tisk dokumentl ke stanovistim, priprava pomUcek na stanovisté, zaskoleni pomahajicich
realizatord, ktefi budou pritomni na stanovistich. Je vhodné se domluvit na komunika¢nim
kanalu, kde spolu vsichni realizatofi budou moci v redlném case komunikovat (hromadné
sms/whatsapp, FB messenger (i jiné).

Realizace

Zadani ukolu: Zaci maji volny prostor k ve¢ernim hradm a dohliZejici realizator v roli starsiho
spoluzdaka si prostfednictvim kapitdna tymu necha potichu svolat cely tym na chodbu. Kratce vysvétli,
v ¢em spociva tajny nocni Ukol, nezapomene pfi tom zopakovat bezpecnostni informace (tym se
nerozdéluje, nebéhame, mlze si fict o pomoc) a vysle déti pred tim, nez ptjdou po provazku, pro
jistotu na zachod. Zaroven dava realizator védét zbytku organizatord hry, Ze vypousti na trasu
konkrétni tym déti.

Stanovisté expozice: Zde zaci nemaji zadny specialni Ukol, nez jit nendapadné a opatrné po
napnutém provazku az nakonec. Trasu volime tak, aby byla dobrodruzna, ale ne nebezpecna.
Doporucujeme délku 100-250 metrd v ¢lenitém prostoru. Z uvedeni v science centru mame dobrou
zkusenost, kdyz se jedna o velkou halu s ¢lenitym rozvrzenim mobilidre a exponatl. Z galerie, kde
korzuje druhy realizator v roli feditele/feditelky, je dobry prehled, kde se tymy zrovna nachazi, a
nabizi to jednak pribéhové vyuziti (,pozor na feditelku, hlida nahore!”), i vyuziti organizacni (realizator
ma moznost zasdhnout v pfipadé potizi dfive, nez se z toho vyvine vétsi problém - at uz se jednd o
korigovani chovani zakd, zachvat paniky nebo mozny Uraz atd.).

Stanovisté ,barvy“ (samostatna mistnost): Realizator v roli védce provede tym
experimentovanim s michanim barev a s chemickou reakci. Nechava zaky, aby se zkumavkami
manipulovali sami, dava navodné otazky, navrhuje, co by se s tim dalo nebo nedalo délat. Po skonéeni
plsobeni tym{ na stanovisti dava realizdtor pomoci kratké zpravy védét ostatnim realizatorim
zapojenym do hry.

Stanovisté ,elektrina* (samostatna mistnost): Zde se Zaci setkavaji s totoznym Ukolem, ktery
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sami plnili v konstrukcnich dilnach, tedy sestavit Clanek a zapojit spotrebic. Cilem je nechat je
zopakovat proces sestaveni a moznost zkusit to vysveétlit néekomu dalsimu. Realizator v roli
(ne)schopného védce je primérené hloupy vici tomu, jak moc je tym, ktery pravé dorazil, schopny. Je
mozné, Ze u nékterych tymd pdjde spise o kolektivni praci, nez Ze mu tym sam bez dalsich rad ukaze
reSeni. Je to tak v poradku, nejde o zkouSeni znalosti, ale jejich procviceni. Pfedchozi zkuSenost s
elektrickymi obvody mohla byt pro rlizné déti rizné zapamatovatelnd. Po skonceni ptisobeni tym( na
stanovisti dava realizator pomoci kratké zpravy védét ostatnim realizatorlim zapojenym do hry, ktery
konkrétni tym od né&j praveé vyrazil dale.

Stanovisté ,hadanka“ (samostatna mistnost): Zde na déti zadny realizator necekd, samy si musi
zadani precist a je na nich, jak moc vyzkousi resit hadanku. Proto je dobré mit toto stanovisté pobliz
mista, kde pozdéji budou zkouset rlizna svétla, kde realizator pritomen je. Ten totiz po chvilce, kdy se
déti snazi samostatné vyresit hanojské véze, za nimi prijde a podle situace jim bud poradi a pomize,
nebo pochvali. V obojim pripadé si je pak odvadi na své stanovisté ve vedlejSi mistnosti.

Stanovisté ,svétlo” (samostatna mistnost): Realizator Zaky zavede do zatemnéné mistnosti a
predstavi jim luminiscenci. Nékteri zaci si mohou pojem pamatovat z dopoledni science show, je tedy
vhodné se na to odkdzat nebo zeptat. Postupné jsou détem ukdazany druhy svétla, realizator jim lasery
pljci do ruky, jen dba, aby jimi nesvitily na sebe navzajem. Cilem je dostat se k tomu, ktery druh
svétla ma nejvétsi energii tim, Ze zakim jsou pokladany navodné otazky. Po prozkoumani da
realizator tymu dvé UV svitilny pro hledani Sipek, zopakuje jim bezpecnostni pokyny a moznost najit
napoveédu ke zkousSce na pristi den a nasméruje je na posledni stanovisté. V pripadé science centra
byl pro transport do podzemniho podlazi pouzit vytah, v takovém pfipadé realizator tym vyprovazi az
do daného podlaZi (pro pfipad nouzového zastaveni vytahu - aby v ném déti nezlstaly samy) a pak se
vrati zpét ke svému stanovisti, dava védét o zdarném pribéhu zpravou ostatnim organizatordm a
ocekava dalsi tym.

Stanovisté , priuchod tmou“ (dlouhd podzemni chodba): Cilem posledniho stanovisté pro Zaky je
jednoduse dojit az nakonec, zpatky do spolecenské mistnosti, ale odjinud nez predtim vyrazili. Trasu
jiz nemaiji vyznacenou provazkem, ale Sipkami nakreslenymi UV fixou. Po cesté umistime realizatora v
kostymu ,spici uklize¢ky” s vhodnymi rekvizitami (mdze tam mit i rozsvicenou malou no¢ni lampicku).
Tento realizator s zaky neinteraguje, ,spi“. Pro déti je zazitkem se zkusit kolem néj propliZit a pro
organizatory slouzi jako bezpecnostni pojistka, aby déti nebyly v prostoru Gplné samy. Realizator
~uklizeCky"” se totiz viditelné probudi jenom v pfipadé, Ze situace zada pedagogicky nebo
bezpecnostni zasah (pfilis bojici se dite, Uraz, rozdélovani tymu). Na konci temné chodby (nebo jiné
trasy v podobném prostoru, alespon 100 m dlouhém) je viditelné umisténa oznacena skrinka s
napisem ,Osobni sloZky adeptd“ a v ni umisténé slozky pro zaky. Pokud jsou Zaci disciplinovani pfilis a
slozky si nevezmou s sebou, rozhodné jim to nevycitdme, jsou dalsi moznosti, jak jim je vhodné
predlozit (tfeba to mlze udélat ,tajné" realizator v roli starsiho spoluzaka u snidané). Pokud je to
casoveé a personalné mozné, doporucujeme umistit do skrinky osobni slozky vzdy jen toho tymu, ktery
ma prave dorazit. Nehrozi potom, Ze se déti zaseknou na tom, Ze budou prohlizet velké mnozstvi
slozek a hledat tu svou, nebo ze si budou Cist v cizich slozkach (coz hre sice nevadi, ale vychovavat je
k tomu nechceme). Na konci trasy za dvefmi nebo zatackou uz opét Ceka realizator v roli starsiho
spoluzaka (Will), ktery zaky pochvali a uvede zpét do spolecenské a spaci mistnosti.

Uzavreni

Tymy se z nocni hry vraceji do spole¢nych prostor a snaZzi se neprozradit ostatnim tymdm, které jesté
nevyrazily, co je Ceka. Podle zvédavosti si mohou prohlizet ziskané napovédy do zavérecné zkousky.
Déti se mohou jesté pred ulehnutim zapojit do vecernich odpocinkovych her probihajicich ve spolecné
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mistnosti (klasické jednoduché deskové hry, kreativni stavebnice atd.).

Poznamky

Poradi stanovist Ize prehodit nebo je nahradit jinymi. Stanovisté ,svétlo” je podminkou pro ziskani UV
svitilen, které pak tymy mohou pouzivat dale jako pomdcku pro hledani Sipek. Intervaly mezi starty
tymU by mély byt alespon 10 minut. Pokud se na né&jakém stanovisti vyskytnou pomalejsi tymy, je
potreba jim pomoc, aby nasli reSeni do 8-10 minut kvdli plynulosti hry pro ostatni. V misté startu je
potfeba poskytnout aktivity pro zabavu ostatnich tymd - deskové hry, soucastky na stavéni, knihy,
vytvarné potreby.

Aktivita slouzi k uzavreni prvniho dne, jedna se o prozitkovy program poskytujici moznost doplnit
Zakdm informace pro zavérecnou hru. Zaroven forma aktivity posiluje fungovani déti v tymech a
posiluje jejich vnitfni motivaci k dokonéeni programu. Jeji vyznéni ma byt sice tajemné, ale predevsim
dobrodruzné; neni cilem déti vystrasit (nejedna se o ,stezku odvahy“!).

Pravidlo pro realizatory, které jim ukladda povinnost informovat zbytek organizatorského tymu o
aktualni situaci na jejich stanovisti a pohybu zakovskych tymd, neni nezbytné; zvysuje vsak komfort
pro vSechny realizatory vecerniho programu a umoznuje plynulost hry, kdy se tymy navzajem
nepotkavaji a realizator na dalSim stanovisti je na né vzdy perfektné pfipraven.

Pomicky a material

Polozka Pocet Popis

Potravinarské barvivo modré 1ks Roztok modré barvy
Potravinarské barvivo Cervené 1ks Roztok Cervené barvy
Potravinarské barvivo zluté 1ks Roztok zluté barvy

Chlorid zelezity 50 ml Roztok pro srazeni (4g/l)
HexakyanoZeleznatan draselny 50 ml Roztok pro srazeni (10g/l)
Thiokyanatan amonny 50 ml Roztok pro srazeni (10g/)
Jodid draselny 50 ml Roztok pro srazeni (12,5 g/l)
Bralenky (nebo jiné malé nadoby) |7 ks Pro roztoky barev a srazeci reakce
Stojanek na zkumavky min 1 ks Michani barev a srazeni
Zkumavky min 7 ks Pro michani a srazeni
Ochranné bryle min 5 ks

Ochranné rukavice min 20 ks

Kadinky 4 el. obvod

Laboratorni Izicka 1 el. obvod

Médény plisek 4 el. obvod

Pozinkovany plisek 4 el. obvod

Cervend dioda 1 el. obvod

Oboustranny vodic s krokosvorkami|8 el. obvod

Vypinac 1 el. obvod

Papirova paska 1ks pro vyznaceni rozmisténi pro Hanojské véze
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Polozka Pocet Popis

Rozpustna UV barva Cervena 1 ks

Rozpustna UV barva zelena 1ks

Rozpustna UV barva modra 1ks

Tonic 2 dcl

Kadinky 4 ks Pro roztoky UV barev a tonicu

Zeleny laser 1ks

Cerveny laser 1ks

Modry laser 1ks

UV baterka alespon 12 ks 2 pro tym po absolvovani stanovisté
odle typu pro 12

AAA/AA baterky pro UV baterku Es bate);gk P

Provazek alespon 250 m Pro propojeni stanovist

Bezpecnostni UV pero/fix 2 ks Pro zanechdavani vzkaz{ a sméru postupu

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor

Popis

001.10.01|hra hanojské véze.docx

hra hanojské véze

001.10.02 hra hanojské véze.pdf

hra hanojské véze

001.10.03|osobni slozka.docx

osobni slozka

001.10.04|osobni slozka.pdf

osobni slozka

Metodické prilohy
'#|Soubor|Popis|

Detailni info k Hanojskym vézim:

» PELANEK, Radek. Hanojské véZe: Interdisciplinarni hddanka. Vesmir [online]. 9. 9. 2010, 2010(9)
[cit. 2019-09-17]. Dostupné z:
https://vesmir.cz/cz/casopis/archiv-casopisu/2010/cislo-9/hanojske-veze.html
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