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3.4.2 Hra technologie a byznys

Uéastnikd 20-30

Fyzicka narocnost ||

Psychicka narocnost lll-|V

Autor Sven DraZan

Pocet uvadéjicich |3

Cas na realizaci 75 minut

Cas na pfipravu 45 minut

Prostredi Ve,lké piijemna
mistnost

Rozdéleni jednotlivci

Cile

o Z4ci se pobavi po nadro¢ném dni.
e Z4ci rozviji své komunika¢ni dovednosti pfi hrani postav a domlouvani obchodd.
e Zaci se zamysli nad tim, co rozhoduje o Uspésnosti nového vynalezu Ci technologie.

Sdéleni

Dnesni vecer je vénovan vam, tém nejkreativnéjsim a nejbohatsim. Véfim, ze z dneSniho vecera
vzejdou mnohé partnerstvi, ktera prfinesou vam Uspéch a lidstvu nadéji do budoucna.

Metody

Aktivita je aktivizujici didaktickou hrou s prvky vyuky dramatem a vyuzivajici dovednostné-
praktickych metod, zejména komunikativnich.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v rolich vynalezcl prodavajici své myslenky a investord
hledajicich vhodné investi¢ni pfilezitosti,
o formulaci a vyjadrovanim svych nazor( a postreht u diskuse na zavér.
* Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o rozvahami o vysi volného jméni investord,
o predstavovanim novych technologii a jejich vyzdvihovanim na strané vynalezc.
» Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny
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o vzajemnym ovliviiovanim se a tvorenim zajmovych seskupeni,
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru u moderované diskuse.

Forma a popis realizace

Aktivita je skupinovou kooperativni formou vyuky spojena se samostatnym rozhodovanim zakd. Cela
skupiny je rozdélena priblizné na dvé poloviny. Prvni na sebe bere identitu fiktivnich bankérd a
investor(, ktefi by radi zhodnotili své penize. Druha polovina jsou fiktivni védci, vynalezci ¢i vizionari,
ktefi chtéji svoje napady, vynalezy nebo vize prodat. V urCeném Case a prostoru navazuji vzajemné
kontakty a uzaviraji obchody, které se eviduji a na konci aktivity se odhali, které technologie a
vynalezy jsou a které nejsou realné a jakym podilem se mohou zhodnotit. Ve finale se spocitaji zisky a
ztraty vSech Gcastnikd.

Uvedeni

Cilem hry je rozvoj iniciativy a komunikac¢nich dovednosti zak{ stejné jako strukturovana zabava po
narocném dni plném soustredéni.

Z4ci si mohou zvolit nékterou z postav vynalezcl ¢&i investord. Vynalezci se snazi zaujmout novymi
zplsoby, jak ziskavat energii a sehnat co nejvice investord. Naopak investori se snazi najit co nejlepsi
zplsob, jak zurocit své jméni.

V priibéhu vecera tak dochazi k ¢ilé komunikaci a vzajemném domlouvani mezi obéma skupinami.
Investice osob do jednotlivych technologii jsou pribézné evidovany realizatory v roli bankére v
prehledové tabulce, pomoci niz je na konci spocteno kolik bylo do jednotlivych technologii
investovano a od toho je odvozena Uspésnost investord i vynalezcl. Mize také nasledovat diskuse
toho, nakolik jsou dané technologie realistické Ci slibné, nakolik se pfi rozhodovani o tom, do ceho
investovat zaci nechali ovlivnit faktory jako vnimana ekologi¢nost, vyrecnost osob, vztahy mezi
sebou.

K atmosfére vecera mohou prispét také kostymové doplriky a hudba o jejimZ vybéru mohou Zaci
spolurozhodovat at uz individualné nebo skrze obsazeni herni postavy diskzokeje.

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis
y vytiSténé a zalaminované, polovina vynalezci polovina

Karty osob pro vsechny investofi
Karty vynalezl pro polovinu zakd|zalaminované
Vyhodnocovaci tabule|1 dataprojektor s pocitacem
Psaci potreby pro vSechny pro poznamky, pripadné pro navrh novych vynalezl

, ) y y zaci mohou byt vyzvani, aby si néjaky doplnék vzali z domu,
Kostymove doplnky |pro vsechny mohou byt poskytnuty téz erarni
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Prilohy

Obsahové prilohy

|#|Soubor|Popis|

Metodické prilohy

# Soubor Popis

015.10.01|investice.xlsx |vypocetni tabulka investic a zisk{
015.10.02|osoby.docx  |souhrn informaci o osobach
015.10.03|vynalezy.docx|navrhy vynalez
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