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1 Vzdeélavaci program a jeho pojeti

1.1 Zakladni udaje

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il
Nazev a reg. Cislo VIDA! Skoldm - propojeni formalniho a neformalniho vzdélavani
projektu CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008290
Nazev programu Lidské télo na Zemi a ve vesmiru
Nazev vzdélavaci VIDA! science centrum
instituce provozuje Moravian Science Centre Brno, pfispévkova organizace
Adresa vzdélavaci
instituce a webova Krizkovského 554/12, 60300 Brno, www.vida.cz
stranka
Kontaktni osoba Adam Blahak adam.blahak@gmail.com
Datum vzniku findlni 29.10. 2021
verze programu
Cislo povinné volitelné
aktivity vyzvy 4
Forma programu Volnocasovy krouzek zaméreny na konstrukcni dilny
Cilova skupina Z&ci 6. a 7. roéniku ZS
Délka programu 34,67 vyucovacich hodin (1560 minut)
Zaméreni programu Technika, konstruovani
Komunikace v materském jazyce, matematicka schopnost a zakladni
Rozvijené klicové schopnosti v oblasti védy a technologii, schopnost prace s digitalnimi
kompetence technologiemi, schopnost ucit se, socialni a ob¢anské schopnosti, smysl

pro iniciativu a podnikavost.

Spoluprace Skol, Skolskych zafizeni a ostatnich organizaci a instituci jako
center vzdélanosti a kulturné-spolecenského zazemi v obci, spoluprace
Skol a Skolskych zafizeni s knihovnami, muzei a dalSimi organizacemi a
institucemi, vytvareni atraktivni nabidky akci a programd zacilenych na
déti a mladez kulturnimi a pamétovymi institucemi na venkové a v
mensich obcich, vyuzivani potencionalu sité knihoven a pfipadné i jinych
Tematicka oblast kulturnich instituci jako pfirozenych komunitnich center v obcich.

Rozvoj talentu déti a zakl v rdmci formalniho, zajmového a neformalniho
vzdélavani, podpora dlouhodobé a systematické prace s talentovanymi
détmi a mladezi.

Vyuzivani kreativniho a inovativniho potencialu déti a mladeze.
Tvurci programu Adam Blahak, Martin Bradna, Veronika Snizkova, Zuzana Bayerova

Odborny garant
programu

Specificky program pro
zaky se SVP

Mgr. Sven Drazan, sven.drazan@vida.cz

Ano

1.2 Anotace programu

vvvvvv

V pravidelném tydennim krouzku budou zaci vyrabét a konstruovat réizné jednoduché ¢i slozitéjsi
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vyrobky a zarizeni, nékteré podle pfesného navodu, jiné budou vyzadovat kreativitu. Seznami se s
novymi nastroji, pristroji a postupy, v€etné pokrocilych vyrobnich technologii. Vysledky svého snazeni
si budou moci vétsinou ponechat.

1.3 Cile programu

o Z4ci si zlepsi manudlini zru¢nost.

e Z4ci si rozsif znalosti pracovnich postupd a technologi.

e Zaci pochopi principy fungovani sestavovanych vyrobkd, rozvinou své konstrukcni a analytické
mysleni.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zpusob jejich rozvoje v
programu

Zpusob rozvijeni

Klicova kompetence Aktivita rozvijejici KK KK

Seznamovaci

Kinetic Art

Prace s dfevonastroji

Merkur

Boffin

Elektro, pajeni

komunikace v materském jazyce 3D tisk

Lekce PC program - Inkscape
FabLab

Denicek

Projekt lampicka - stinitko
Projekt lampicka - elektro
Projekt lampicka - kompletace
Seznamovaci

Kinetic Art

Prace s drevonastroji

Merkur

Boffin

Elektro, pajeni

3D tisk

Lekce PC program - Inkscape
FabLab

Denicek

Projekt lampicka - stinitko
Projekt lampicka - elektro
Projekt lampicka - kompletace

matematicka schopnost a zakladni schopnosti v
oblasti védy a technologii
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Zpusob rozvijeni

Klicova kompetence Aktivita rozvijejici KK KK

Seznamovaci

Kinetic Art

Prace s dfevonastroji

Merkur

Boffin

Elektro, pajeni

smysl pro iniciativu a podnikavost 3D tisk

Lekce PC program - Inkscape
FabLab

Denicek

Projekt lampicka - stinitko
Projekt lampicka - elektro
Projekt lampicka - kompletace
Seznamovaci

Kinetic Art

Prace s drevonastroji

Merkur

Boffin

Elektro, pajeni

schopnost prace s digitalnimi technologiemi 3D tisk

Lekce PC program - Inkscape
FabLab

Denicek

Projekt lampicka - stinitko
Projekt lampicka - elektro
Projekt lampicka - kompletace
Seznamovaci

Kinetic Art

Prace s drevonastroji

Merkur

Boffin

Elektro, pajeni

schopnost ucit se 3D tisk

Lekce PC program - Inkscape
FabLab

Denicek

Projekt lampicka - stinitko
Projekt lampicka - elektro
Projekt lampicka - kompletace

MSCB - https://www.mscb.cz/


https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/1/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/2/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/3/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/4/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/5/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/6/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/7/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/8/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/9/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/10/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/11/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/12/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/13/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/1/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/2/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/3/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/4/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/5/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/6/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/7/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/8/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/9/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/10/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/11/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/12/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/13/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/1/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/2/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/3/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/4/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/5/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/6/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/7/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/8/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/9/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/10/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/11/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/12/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/bastl/aktivity/13/uvod

Last update: 2021/11/01 06:49 skolam:bastl:1 https://www.mscb.cz/skolam/bastl/1

Zpusob rozvijeni

Klicova kompetence Aktivita rozvijejici KK KK

Seznamovaci

Kinetic Art

Prace s dfevonastroji

Merkur

Boffin

Elektro, pajeni

socialni a oblanské schopnosti 3D tisk

Lekce PC program - Inkscape
FabLab

Denicek

Projekt lampicka - stinitko
Projekt lampicka - elektro
Projekt lampicka - kompletace

1.5 Forma

Program je realizovan formou dvouhodinovych setkani, které se opakuji kazdy tyden. Za tuto dobu
jsou Ucastnici motivovani pocatecni hrou, dale pfipravou pro hlavni aktivitu, po které nasleduje
srozumitelna instruktdz a v zavéru majoritné ocekavany program. Tato forma stupriovani
ocekavanych Ukond v Gcastnicich vyvola nadseni a napomaha udrzet jejich pozornost. Program ma na
starosti pokazdé jiny realizator a dalsi dva mu dopomahaji s vysvétlovanim a starosti o Ucastniky.
Kazda z lekci ma jako vystup konkrétni vyrobek, ktery si G¢astnici mohou odnést domd.

1.6 Hodinova dotace

Aktivita / Blok Délka v minutach|/Pocet vyucovacich hodin (45 min)
Seznamovaci 120 2,67
Kinetic Art 120 2,67
Prace s drevonastroji 120 2,67
Merkur 120 2,67
Boffin 120 2,67
Elektro, pajeni 120 2,67
3D tisk 120 2,67
Lekce PC program - Inkscape 120 2,67
FabLab 120 2,67
Denicek 120 2,67
Projekt lampicka - stinitko 120 2,67
Projekt lampicka - elektro 120 2,67
Projekt lampicka - kompletace 120 2,67
Celkem
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1.7 Pfedpokladany pocet ucastniku a upresnéni cilové

skupiny

Program je navrzen pro déti druhého stupné (6. - 9. tfida), které jsou schopny ¢astecné samostatné
¢innosti a odpoveédnosti s nastroji pouzivanymi v tomto programu. Pro zajisténi dostatecné pozornosti
kazdého Ucastnika je idedlni pocet Zakd dvanact aZz dvacet. S mirnymi modifikacemi Ize program
uvést i pro tridni kolektiv rozdéleny na dvé poloviny.

1.8 Metody a zpusoby realizace

Vyuzité metody pfi realizaci programu jsou nasledujici: kreativni tvorba, prace ve skuping, prace ve
dvojici, instruktaz, diskuze, samostatna ¢innost, hra.

1.9 Obsah - prehled témat programu a jejich anotace vcetné
hodinové dotace

Téma

Vyucovacich
hodin

Minut

Anotace

Seznamovaci

2,67

120

Seznamovaci lekce, kde Zaci pomoci tvorivych aktivit
poznaji jeden druhého. V ramci posledni ¢asti jsou jim
predstavena pravidla Bastlkrouzku, ktera nasledné zaci
sami interpretuji.

Kinetic Art

2,67

120

Seznamovaci lekce, ktera je situovana tak, aby si Ucastnici
vyzkouseli rozdily mezi samostatnou praci a spolupraci.
Pomoci jednoduchého Ukolu prokazou svou tvorivost a
kreativitu.

Prace s
drevonastroji

2,67

120

Technicka dilna zamérena na zadklady ru¢niho obrabéni
drfeva. To si zaci vyzkousi na realném vyrobku - dfevéné
pistolce.

Merkur

2,67

120

Technicka dilna zamérena na kreativni reSeni zadaného
problému. Zaci pomoci stavebnice Merkur sestavuji malé
vozitko k prepravé materialu.

Boffin

2,67

120

Z4ci s v tomto programu vyzkousi rlizna zakladni elektricka
zapojeni pomoci stavebnice Boffin. Nauci se zakladni
pravidla pro tvorbu obvodd.

Elektro, pajeni

2,67

120

Technicka dilna zamérena na praci s realnymi
soucastkami. Z4ci se setkaji se soumrakovou lampi¢kou. V
druhé ¢asti zaci navrhnou a pajenim realizuji zatemnovaci
baterku.

3D tisk

2,67

120

Konstrukcni dilna, kdy jsou zaci seznameni se zakladnim
materialem vyuzivanym pro 3D tisk. Sami si vyzkousi
problémy tohoto materialu. V ramci lekce si navrhnou
vyrobek, ktery jim nasledné vytiskne 3D tiskarna.

Lekce PC
program -
Inkscape

2,67

120

Z4aci v rdmci lekce navrhnou podklady pro laserovy plotr v
programu Inkscape. Jeden navrzeny vyrobek si hned
odnesou domd.
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Téma Vyucov?ach Minut|/Anotace
hodin
Frontalni vyklad experta na domaci plidé FabLabu spojeny
FabLab 2,67 120 |s exkurzi v téchto prostorech. Moznost vyzkouseni si velké
¢asti pristrojd na svych vlastnich navrzich.
Z4ci v této dilné dokonéi vyrobu deni¢ku. Oproti
Denicek 2,67 120 predchozwnwlekvc.lm, kdy navrhovali podkladylprovlalserovy
plotr na pocitaci, zde budou pracovat pomoci rucniho
obrabéni.
Projekt lampicka Prvni ¢4st zévéreéného projektu. Zaci si sami nadesignuji
. 2,67 120 | . . L oy
- stinitko stinitko pro jejich soumrakovou lampicku.
. L Druhd ¢ast zavére¢ného projektu. Zaci v této lekci pomoci
Projekt lampicka - . . 2 RNV .
2,67 120 |instrukci realizatora zapaji cely obvod soumrakové
elektro . 3 v v
lampicky. Ten nasledné odzkousi.
. .y V posledni lekci zaci dokondi praci na soumrakové
Projekt lampicka - Ly . . TR
2,67 120 |lampicce a uvedou ji do provozu. Zaroven si z této lekce
kompletace v L
odnesou vsechny zbylé vyrobky.

1.10 Materialni a technické zabezpeceni

Vybaveni prostor:

bastlirna plna nastrojd a pristrojd potrebnych k praci na jednotlivych lekcich,
labodilny s potfebnym osvétlenim, bezpecnostnimi opatfenimi (odvétravani atd.) a zadkladnim

vybavenim nutnych pro tvorbu na projektech,

prostorech,

Materidlové vybaveni

FabLab jako misto pro exkurzi a uvedeni Ucastnik(l do predstavy o provozu v realnych

odpovidajici hygienické zafizeni (kapacitné dostacuijici).

e vytisténa pravidla, pribéh programu, jmenny list z4kU a jejich pripadné specialni potreby a

zdravotni omezeni,

* razitka vyrobena v prvni hodiné potfebna pro potvrzeni Gcasti Zaka,

* nastroje pro tvoreni: tavné pistole, pilniky, drevotriska, papiry, riznorodé materialy, PET lahve,
 nastroje pro praci se drevem: vrtacky, vrtaky, gravirovacka,

e nastroje pro praci s elektro materialy: pajecky, pajky, kalafuny, cin, pinzety, klesticky,

elektrosoucastky,

* nastroje pro praci s 3D tiskem: 3D tiskarna, uréeny materidl pro tisk,

* nastroje pro modelovani: stavebnice Boffin, stavebnice Merkur, pocitac, tablet,
* sady na realizaci pokusl a experimentd,

 naradi, pily, klice, Sroubovaky, klesté,

 kancelarské potreby,

e |ékarnicka.

1.11 Planované misto konani

Program (jeho obsah i forma) je spojen s pracovnim mistem pro tvorbu a kreativni ¢innost.
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Nezbytné pro uvedeni programu (pfi zachovani metodiky) jsou tyto prostory:

Mistnost zastitujici vybaveni a prostory, které jsou potrebné k realizaci programu. Je nezbytné nutné
vytvorit pracovni prostredi, které je dostatecné prostorné a vybavené, aby naplanovany program byl
mozny realizovat v pIném rozsahu. V této mistnosti musi byt dbano na bezpecnost kvdli praci s
elektfinou a pfristroji, které pri neopatrné manipulaci mohou byt nebezpecné.

Pfi lekcich zaloZzenych na stavbé modell (Boffin, Merkur) nebo uceni se pri ovladani programd (3D
nebo Inkscape) je doporuceno vyuzit mistnosti, kde mohou UGc¢astnici sedét za vlastnim stolem s
dostate¢nou pracovni plochou.

Velice uzite¢nou lekci je nadvstéva FabLabu, kterd napomaha Gcastnikdm k predstave, jak mohou byt
lekce prevedeny do bézného provozu. Pro tyto Ucely neni nutné navstivit pfimo FabLab, ale je to viele
doporuceno. Tyto exkurze se velice osvedcily.

Samozrejmosti je socialni zazemi s dostatecnou kapacitou.

1.12 Zpusob realizace programu v obdobi po ukonéeni
projektu

Originalni verze programu je designovana primo pro prostorl science centra, pfi uvedeni v jinych
prostorach je nutné program prizplsobit dostupnym moznostem. Co se tyce prostor a pomlcek, mezi
nenaro¢né ¢asti programu patfi lekce Kinetic art, stavba modell (Boffin, Merkur) nebo uceni ovladani
programd (3D nebo Inkscape). Tyto ¢asti programu Ize realizovat v dostupnych prostorach skol, jako
jsou bézné skolni tridy, prostory druziny, budovy volnocasovych stfedisek nebo pocitacové ucebny,
kde postaci moznost zapojeni pocitace do elektrické sité. Jedna z méné narocnych lekci je lekce
seznamovaci, kde je pro malou ¢ast aktivit tfeba alespon tavnych pistoli a svéraka.

Prostorové a pomdckové specialni je pak prace s drevonastroji (pri které zaci reZou, brousi, a proto je
tfeba pocitat s prostory k tomu urcenymi), dale lekce elektro a pajeni spolecné s tvorbou elektro
obvodu pro stmivaci lampicku (zde je tfeba vytvofrit pracovni misto s pristupem k elektrickému
napajeni a také odvétravanim kvali vznikajicimu dymu pri pajeni) a projekt lampicky. Lampicka je
zavéreCnym a nejnarocnéjsim ukolem, pro jeji sestaveni je tfeba vytvofit pracovni misto, kde bude
Ucastnik schopen realizovat praci se dfevem, elektrem a také zavérecnou kompletaci.

Druhou strankou je odbornost realizatord a navstévy odbornika v jeho pracovnim prostredi
»FabLabu“. Realizatofi celého programu nemusi byt experty v daném oboru, ale predpoklada se
prirozend zruc¢nost a chut k praci. Lektofi maji na starosti jiné lekce a tudiz své schopnosti a
dovednosti kombinuji a tvofi sehrany tym. Skolitel z Fablabu nebo jiné technické dilny pak méze byt
jakykoliv skutecny odbornik na praci s pfistroji spojené s bastelnim a s dostateCnymi zkusenostmi s
prednasenim pro cilovou skupinu v mladsim Skolnim véku.

1.13 Kalkulace predpokladanych nakladu na realizaci
programu po ukonceni projektu

Podrobny parametrizovany rozpocet

MSCB - https://www.mscb.cz/


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CgpdstGvkH0X41W_CLFEHyAmCQfbvru5/edit?usp=sharing&ouid=102464161750234171062&rtpof=true&sd=true

Last update: 2021/11/01 06:49
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Parametry: 20 zakd, 2 realizatori (lektor, pomocny lektor).

Polozka Predpokladané naklady Poznamky
Naklady na zajiSténi prostor 0 K¢&|Vlastni prostory
Ubytovani, stravovani a doprava Gcastnikd 0 K¢

Doprava do mista

Ucastnika

Doprava ucastnik( 0 K¢ - .
konani nezohlednéna
z toho - "
Stravovani a ubytovani v
Ly /o 0 Kc
ucastniku
Naklady na realizatory 28 680 K¢
z toho Stravné a doprava realizatord 0 K&|Stravné
Ubytovani realizator( 0 K¢
Ostatni naklady 11 000 K¢
Odména realizétordm 17 680 K¢
Naklady celkem 28 680 K¢
Poplatek za 1 1 434 K&

1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému

vyuziti

VSechny materialy programu Bastlkrouzek jsou k dispozici na adrese

https://mscb.vida.cz/skolam/bastl/uvod

pod licenci Creative Commons 4.0 BY-SA.

Program bude po schvaleni fidicim organem zverejnén na portale https://rvp.cz/.
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