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1.9 Obsah - prehled tematickych bloku a
podrobny prehled témat programu a jejich
anotace vcetne dil¢i hodinové dotace

Téma = aktivita se samostatné zpracovanou kartou aktivity
Tematicky blok = jedna Ci nékolik souvisejicich Ci ¢asové navazujicich aktivit

Tematicky bloky jsou vétsi strukturni celky programu, pro FyCheBi, Dva dny s ..., Letni $koly a SVP jde
o jednotlivé dny, u Védy bez hranic je kazda navstéva samostatny blok obsahujici jediné téma, u
krouzk( maze jit o jednotlivé schizky nebo nékolik schiizek se spolecnym tematem (Sifry, sudoku), u
Jarmarku je vhodné jednotliva setkani s tcastniky spojit do vétsich logickych celkd.

Ve strukture nize nahradte ,Tematicky blok ¢. X“ a ,Téma ¢. X“ nazvem daného bloku ¢i aktivity,
nemusi byt cislované. PocCet hodin uvedte jako pocet 60 minutovych hodin a pro jednoznacnost do
zavorky uvedte odpovidajici pocet minut, abychom se vyhnuli nejasnosti s vyuc¢ovacimi hodinami,
které maji délku 45 minut.

1 Uvod do ¢innosti krouzku Mozkokruh - 0,5 hod (30 minut)

Uvodni krdtky blok je urcen k vzdjemnému sezndmeni se lektor( s Ucastniky programu, stanoveni
zakladnich pravidel bezpecnosti a vzajemné interakce, predstaveni a vyjasnéni organizace a
harmonogramu celého béhu zajmového krouzku, uréeni termin( schlzek, zejména téch
prodlouzenych s netradi¢nim pribéhem.

1.1 - Uvedeni do krouzku Mozkokruh - 20 minut

Lektofi a ¢lenové skupiny se vzajemné predstavi. Nasleduje strucné seznameni s obsahem a
harmonogramem, sdéleni organizacnich informaci a vytvoreni spolecnych pravidel chovani, ktera
budou platit po dobu schiizek krouzku, a upozornéni ucastnikii na mozna bezpecnostni rizika a
stanoveni bezpecnostnich a organizacnich pravidel. Text odkazu

2 Logické ulohy - 5 hodin (300 minut)

Tento blok zahrnuje zbytek 1. schiizky a celou 2. a 3. schiizku. Naplni je tymova hra s logickymi
ulohami a v navazujici schiizce poté skupina sdili nalezena reseni a spolecné hleda cestu k reseni
zbylych dloh. 2. schiizka je zaroven rozsifena o dalsi lohy - rozsiteni topologickych hlavolamd a
Einsteinovu hadanku. Do tohoto bloku patfi i cela schiizka 3, kde se Zaci tcastni tnikové hry VIDA!
Escape Game.
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2.1 Logicka stezka - 105 minut

Z4&ci hraji tymovou hru, v niz fesi soubor matematicky, logickych i geometrickych uloh v rémci
zadaného ¢asu a ziskavaji body - Zetony za vyresené ulohy. V nasledujici schizce se vénuji
vyhodnoceni a postuplim feseni. Text odkazu

2.2 Topologické hlavolamy - 20 minut

Kromé spolecného feseni hlavolamu z prvni hry Zaci navic dostanou dalsi hlavolam - pouta, ktery ve
dvojicich fesi. Text odkazu

2.3 Einsteinova hadanka - 25 minut
Z4&ci lusti Einsteinovu hddanku. Text odkazu
2.4 VIDA! Escape Game - 150 minut

Z4ci se jako celd skupina Gcastni inikové hry se spolecnym tkolem - uprchnout ze zavfené mistnosti
drive, nez nastane autodestrukce. Cilem je nalézt hesla z feseni 13 blackboxd, nasledné ziskat
Unikové heslo a pomoci néj uprchnout. Soucasti hry je reflexe spole¢ného zazitku. Text odkazu

3 Uméla inteligence - 1,5 hodin (90 minut)

Umélé inteligenci je vénovana celd 4. schiizka. Zaci se seznamuji s pojmem uméla inteligence, s
historii a specifiky umélé inteligence, maji moznost zahrat si hru proti primitivni umélé inteligenci -
pocitaci vyrobenému z krabic¢ek od zapalek a koralka.

3.1 Poezie a historie umeélého svéta - 15 minut

Z&ci se seznamuji s basnémi, které napsal pocitac, historii a moZnostmi umélé inteligence. Text
odkazu

3.2 SPAS a SUP - poéitace z krabi¢ek od zapalek - 30 minut

Lektor demonstruje na primitivnim pocitaci vyrobeném z krabicek od zapalek a koralkd, zékladni
princip fungovani umélé inteligence. Zaci si mohou vyzkouset proti umélé inteligenci zahrat
jednoduchou hru. Text odkazu
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3.3 Deskovkové kasino a netranzitivni kostky - 40 minut

Kromé moznosti hrat proti primitivnimu pocitaci o herni Zetony, dostanou Zaci jesté na vybér z
mnoZstvi deskovych her, a mohou si proti lektorovi zahrat o herni Zetony Efronovi kostky. Text odkazu

4 Teorie her - 3,5 hodin (180 minut)

Tento blok zahrnuje celou 5. a 6. schlizku. Zaci se seznémi s principem her s nenulovym souctem a
rdznymi strategiemi rozhodovani, dvé hry si sami zahraji. V navazujici schiizce si Zaci zahraji
simulacni hru na téma svétového rybolovu a sdilenych statkd.

4.1 MFrizkova hra, hry s nenulovym souctem - 25 minut

v v/

Kazdy Zak si najde dvojici, ve dvojici proti sobé Zaci hraji hru o Zetony, v niz kaZdy doplruje do policek
mrizky svij vybrany znak a kazdy se snazi udélat co nejvice neprerusenych rad ve svislém, podélném,
nebo Uhlopfi¢ném sméru o zadaném poctu svych znakd. Po hre nésleduje kratka reflexe a ndzorna
demonstrace optimalniho reSeni, pri které lektor definuje, co mize znamenat vyhra, jakymi zplsoby ji
Ize dosdhnout a spolecné se Zaky zodpovida otazku, jestli vyhra musi byt vZdy podminéna prohrou
protihrace. Text odkazu

4.2 Véznovo dilema - hra - 10 minut

Z4ci si opét hledaji protihréc¢e do dvojice. Podle pravidel hry Vézriovo dilema 2&ci hraji vZdy dany
pocet kol proti protihraci, pficemz mohou volit ze dvou moznosti interakce a podle toho, jakou
interakci zvoli a jakou zvoli protihrac, ziskavaji body - Zetony. Text odkazu

4.3 Jestrabi a hrdlicky - herni strategie - 25 minut

Lektor vysvétluje a demonstruje rizné herni, resp. rozhodovaci strategie, jejich mechanizmus v ramci
hry Vézriovo dilema a i presah do realnych Zivotnich situaci. V pribéhu prezentace Zaky oslovuje s
dotazy, upresriuje nejasnosti a provokuje diskuzi. Text odkazu

4.4 Drazba jednoho dolaru - 15 minut

Z&ci se mohou rozhodnout, jestli budou hrat jen za sebe, nebo v rémci domluvenych skupinek. V této
Upravé dolarové aukce pini funkci dolarové bankovky Zeton v hodnoté 50 bodd. Vyvolavaci cena
tohoto Zetonu je 5 bodd. Nabidnutou cenu musi zaplatit nejen ten, kdo Zeton skute¢né vydraZi a ziska,

ale také posledni prihazujici, ktery nabidl posledni nejvyssi sumu. Nasleduje rozbor hry a reflexe. Text
odkazu
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4.5 Rozinkova hra - 15 minut

Zéci sedi v kruhu kolem talitku, na némz leZi rozinky (sdileny statek). Maji za tikol snist kaZzdou minutu
herniho Casu jednu rozinku, jinak vypadavaji ze hry. Hra simuluje jednani ¢lovéka pri hospodareni se
sdilenym statkem, vede k uvédoméni rizik a sebereflexi Zakd. Tato hra se hraje s max. 10 hraci,
skupina se tedy zpravidla déli na poloviny. Text odkazu

4.6 Fish banks - 75 minut

Z4&ci hraji simulacni hru na téma svétového rybolovu a problematiky sdilenych statkd. Jednotlivé
dvojice a trojice se méni pro dobu hry v rybarské spolecnosti, které maji za ukol vytvaret zisk lovenim
spolecné populace ryb. V pribéhu hry mohou ur¢ovat a ménit své strategie v zavislosti na zpétné
vazbé systému, ktery vyuzivaji. Text odkazu

5 Sudoku - 1,5 hodin (90 minut)

Tomuto bloku je vénovand celd 7. schlizka. Zaci se naudi fesit nejen klasické SUDOKU, ale zarover i
jeho ne tolik tradicni varianty. V druhé &asti schlzky trénuji odhad vlastnich schopnosti pri sdzkach na
vlastni uspéch pfi lustént.

Téma ¢. 15 Neni SUDOKU jako SUDOKU - 55 minut

Z4ci zkouseji Fesit riizné typy SUDOKU, pfi¢emZ po kazdém typu nésleduje rozbor s lektorem a
demonstrace optimalniho postupu. Text odkazu

Téma ¢. 16 SUDOKU a sazky - 35 minut

Z&ci si mohou jako jednotlivci, nebo ve dvojicich vybrat z riiznych typl pfichystanych SUDOKU a

vsadit Zetony na spravné vylusténi. Pokud jsou pfi lusténi Gspésni, dostavaji vyhru v kurzu uvedeném
na kazdém SUDOKU. Text odkazu

6 Komunikace - 1,5 hodiny (90 minut)

Na této schizce se Zaci vénuji komunikaci, jejim dskalim, vzdjemnému porozuméni, argumentaci a
argumentacnim fauldm. Trénuji si schopnost kategorizace a empatie.

6.1 Rozumime si? - 30 minut

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V prvni aktivité Zaci kresli obrazek podle diktatu spoluZaka

tak, aby co nejpresnéji reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici aktivité Zaci samostatné tridf
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obrazky do domluvenych kategorii vytvofenych na zakladé prfedchozi dohody a snaZi se trefit
obrazkem do stejné kategorie jako ostatni ¢lenové tymu. Text odkazu

6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni fauly - 60 minut

Z4ci si definuji, co to je argument a argumentacni faul, na pfikladu pohddky O pernikové chaloupce a
naslednych inscenacnich scének se uci argumentacni fauly a manipulaci odhalit a identifikovat jejich
rizika. Text odkazu

7 Sifry a Sifrovani - 9 hodin (540 minut)

V tomto tematickém bloku se Zaci trénuji v lusténi sifer a sifrovéni, seznamuji se s rdznymi typy Sifer,
praktickym vyznamem sifrovani a sifrovanim v IT technologiich. Celéd devata schiizka je vénovana
tymové sifrovaci hie ve VIDA! Science Centru a celd 11 schiizka verejné sifrovaci hie Bitva o Brno.

7.1 Velka sifrovaci hra - 120 minut

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V prvni aktivité Zaci kresli obrazek podle diktatu spoluzdka
tak, aby co nejpresnéji reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici aktivité Zaci samostatné tridf
obrazky do domluvenych kategorii vytvorenych na zakladé predchozi dohody a snaZi se trefit

obrazkem do stejné kategorie jako ostatni ¢lenové tymu. Text odkazu
7.2 Prenosova hra a Sifrovaci principy - 90 minut

Z4ci si zahraji hru na pfenos zasifrované zpravy pfes nepfatelské tizemi, kde miZe byt zpréva
rozlusténa a zménéna. Z4ci se stfddaji v rolich Sifrovateld, lustitell a zéskodnikd a trénuji si svoje
kompetence v oblasti sifrovani. V pribéhu schiizky dostéavaji informace o rozdilech mezi kédovanim a
sifrovanim a také o Sifrovani v IT technologiich. Text odkazu

7.3 Bitva o Brno - 240 minut
Z4ci se Gcastni trailu od spolecnosti Cryptomania Bitva o Brno. Text odkazu
7.4 Reseni neznamé Sifry - 30 minut

Z4ci dostanou k dispozici nékolik druht zprédv zasifrovanych nezndmymi zpisoby, jejich ukolem je
prijit na principy, kterymi jsou jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit. Nasledné spolecné s
lektorem prochazeji jednotlivé sifry a konzultuji svoje zplsoby reseni, pfichdzeji na nové cesty, uci se,
Ceho si vsimat, jaké jsou optimalni a funkcni postupy pri reSeni sifry na neznamém principu. Text
odkazu
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7.5 Vzajemneé Sifrovani - 40 minut

Zéci si zahraji Sifrovaci hru, pfi které si pfipravuji kratké zasifrované zpravy navzéjem. Jedna se o
tymovou hru o body, kdy je sice nutné pripravit sifru dostatecné obtiznou, aby se co nejméné
protihracd dostalo k reseni, ale zéroveri tak, aby byla vylustitelnad v daném ¢asovém limitu, tudiz aby
byla vyresena alespor jednim protihracem. Text odkazu

8 Reflexe pribéhu krouzku - 0,2 hodin (20 minut)

Jedna se o zavérecnou ¢ast posledni spole¢né schlzky, kdy se Zaci divaji zpét na cely pribéh krouzku,
vybiraji aktivitu, ktera je nejvice bavila, diskutuji o tom, v ¢em se jim dafilo, a v cem by se jesté chtéli
trénovat. Ndsleduje uzavreni spole¢né straveného casu a rozlouceni.

8.1 Reflexe - 20 minut

Z4ci reflektuji priibéh 12 schliizek pomoci obrdzk( a bodovani symbolickych pfedmétd. Text odkazu
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