2025/08/27 02:57 1/13 1 Vzdélavaci program a jeho pojeti

1 Vzdeélavaci program a jeho pojeti

1.1 Zakladni udaje

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

VIDA! Skoldm - propojeni formalniho a neformalniho vzdélavani
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008290

Nazev programu Mozkokruh
Nazev vzdeélavaci instituce VIDA! science centrum

Adresa vzdélavaci instituce a
webova stranka

Nazev a reg. Cislo projektu

Krizkovského 554/12, 60300 Brno, www.vida.cz

Kontaktni osoba Lenka Kvasni¢kova lenka.kvasnickova@vida.cz
Datum vzniku finalni verze 30.9.2019
programu

Cislo povinné volitelné

aktivity vyzvy 4
Forma programu Pravidelny odpoledni zdjmovy krouzek pro nadané déti.
Cilova skupina 6. a 7. ro¢niky ZS a ekv. 8 letych gymnazif
Délka programu 22 hodin (29 vyucovacich hodin)
Zaméreni programu Logika, matematika, informatika
Roman Stépanek, Lenka Kvasnitkova, Sven Drazan, Markéta
Tvurci programu Ledvinova, Jan Novotny, Oliver Velich, Aneta Almasyova, Markéta

Klimova, Marcela Cvrkalova

Odborny garant programu Mgr. Sven Drazan, sven.drazan@vida.cz
Specificky program pro zaky
se SVP

Ano

1.2 Anotace programu

V béznych hodinach matematiky ci fyziky se zaci uci resit typové ulohy, problém i cesta k jeho reseni
je tak jasné definovana a zbyva se ,jen“ naucit postup provadét efektivné a bez chyb. Skutecny Zivot
vSak neobsahuje jasné definované problémy s naucitelnymi postupy vedoucimi k cili, vétSinou je
dobre definovany jen cil ale cestu musi Clovék objevit vlastnim Usudkem, intuici nebo pokusem a
omylem. Rozvojem analytického a syntetického mysleni, logiky a kreativity je mozné ziskat nastroje,
které Ize v rliznych Zivotnich situacich Uspésné aplikovat na celou rfadu vyzev.

1.3 Cil programu

Cilem programu je nabidnout zakdm rozmanité matematické a logické dlohy Gloh, rizné druhy Sifer a
Eastedné definovanych problémd, které Zaci samostatné nebo v tymu vyfesi. Zaci budou v priib&hu
programu vedeni k tréningu a rozvijeni analytického, syntetického a logického mysleni, hledani a
nachazeni kreativnich zplsobUl reseni nové predkladanych problémd.

o Z4ci vyfesi a rozeberou rlizné druhy matematickych a logickych uloh, Sifer a ¢aste¢né
definovanych problémd.
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* Z&ci rozvijeji své analytické, syntetické a logické myslent.
e Z4aci nachazeji nové a kreativni zplsoby reseni nové predkladanych problém.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zpusob jejich rozvoje v
programu
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Klicova
kompetence

Aktivita rozvijejici
KK

Zpusob rozvijeni KK

1.1 Uvedeni do obsahu krouzku
Mozkokruh

naslouchanim a formulovanim vlastnich dotazl a pfipominek

2.1 Logicka stezka

aktivni a efektivni komunikaci mezi hraci v pribéhu reseni tloh,
diskuzi navrhovanych postupd, nacvikem porozuméni psanému
textu pfi Cteni zadani.

2.2 Topologické hlavolamy

aktivni komunikaci mezi hraci v prbéhu reseni hlavolamd,
rozborem postup( reseni hlavolamd.

2.3 Einsteinova hadanka

aktivni komunikaci mezi hraci v prlbéhu feseni, naslouchanim
navrhl ostatnich i prednasenim svych vlastnich, ndcvikem
porozumeéni psanému textu pfi cteni zadani.

2.4 Vida Escape Game

nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel Unikové
hry hry a diskuzi na jejich vyklad a ddsledky, aktivni komunikaci
mezi hraci v pribéhu reseni blackboxd uvnitf tymu i mezi tymy,
rozborem pribéhu, pfi které G¢astnici vyjadruji svij pohled na
klicové okamziky a moderovanou diskusi na zavér.

3.1 Poezie a historie umélého svéta

¢tenim kratkych basni a zamyslenim se nad konstrukci versi a
jazyka z hlediska jeho u¢eni umélou inteligenci.

3.2 SPAS a SUP - po¢itace z krabicek od
zapalek

nacvikem porozuméni pravidel hry a diskuzi o pravidlech a
fungovani systému.

3.3 Deskovkové kasino a netranzitivni
kostky

nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel her a
pokladanim dotazl na jejich vyklad a disledky, tréningem
hledani asociaci a kategorizace pfi hi'e Kryci jména, aktivni
komunikaci mezi hraci v prbéhu jednotlivych her, rozborem
pribéhu, pri kterém Gcastnici vyjadfuji svdj pohled na kli¢ové
okamziky a moderovanou diskusi na zavér.

komunikace v
materském

4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym
souctem

nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel hry s
nenulovym souctem, rozborem priibéhu, pri kterém Gcastnici
vyjadfuji sv(j pohled na zplsob zadani pravidel, rozpor mezi
moznym ch&panim pravidel z rlznych Ghl{, a svdj viastni vyklad
téchto pravidel.

jazyce

4.2 Véznovo dilema - hra

nacvikem porozumeéni psaného textu pfi ¢teni pravidel.

4.3 Jestrabi a hrdli¢ky - herni strategie

rozborem pribéhu hry a vyjadfovanim nadzord na problematiku
modelu Véznovo dilema.

4.4 Drazba jednoho dolaru

rozborem pravidel a priibéhu, pfi které Gcastnici vyjadruji svoje
nazory a moderovanou diskusi na zaver.

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

naslouchanim druhym a popisem vlastniho postupu resent.

6.1 Rozumime si? - Sven - kategorizacni
hra!

nacvikem presného vyjadrovani a presného popisu kresby pri
vysvétlovani obrazce, ndcvikem porozumeéni mluvenému slovu
pti kresleni obrazce podle instrukci.

6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni
fauly

nacvikem tvorby jednoduchych vét pfi postupném vypravéni
znamé pohdadky, nacvikem vypravéni, zestru¢iovani a vybirani
dilezitych faktl a bodl pfi postupném vypravéni, rozborem
pribéhu a zlomovych bodl pfibéhu, tréningem argumentace a
rozeznavani argumentacnich faull v diskuzi.

7.1 Velka Sifrovaci hra

vzajemnou aktivni komunikaci pfi feSeni tymovych uloh a
diskusich rdznych postup(, rozborem pribéhu a postupd reseni
jednotlivych dloh, kdy Gcastnici vyjadfuji svoje napady a sdileji
Uspésné postupy reseni.

7.2 Pfenosova hra a Sifrovaci principy -
Sven - doplnit Sifry bez nepatfi¢nych log

aktivni komunikaci mezi hraci v prlbéhu tvorby a reseni lloh,
rozborem priibéhu hry a pouzitych postupd.

7.3 Bitva o Brno

nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel,

doprovodnych material( a zadani Gkold, aktivni komunikaci mezi
hraci uvnitf tymu, rozborem priibéhu, pfi které G¢astnici vyjadruji
svlj pohled na klicové okamziky a moderovanou diskusi na zavér.

7.5 Vzadjemné Sifrovani

aktivni komunikaci mezi hrac¢i ve dvojici v priibéhu vytvareni sifry
pro protihrace.

8.1 Reflexe

formulaci a vyjadrenim vlastniho nazoru.
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Klicova Aktivita rozvijejici

kompetence KK Zpusob rozvijeni KK

spole¢nou diskuzi o komunikacnich pravidlech k vytvareni
1.1 bezpelného prostredi, pozorovanim vstricného, ale zaroven
pevného a transparentniho chovani lektord

strukturovanym feSenim logickych a matematickych uloh,
zapojenim prostorové predstavivosti pri reseni geometrickych

2.1 , - o W o v
Uloh a topologickych hlavolamu, aplikaci znamych postupu pri
feseni nékterych typl Sifer.
22 zapojenim prostorové predstavivosti pri reseni topologickych
' hlavolam.
23 nutnosti kombinovat moZné vlastnosti riznych prvkl mezi sebou
' tak, aby byla naplnéna platnost indici.
experimentovanim a odhalovanim principd jednotlivych
2.4 blackboxU, aplikaci zndmych fyzikalnich a chemickych zakonitosti
a navrhovanych postup( feseni.
3.1 diskuzi o fungovani umélé inteligence.
pozorovanim chovani stroje pfi hie a analyzou vzord chovani
3.2 systému, zobecnovanim pravidel chovani stroje na celkovy
koncept chovani umélé inteligence.
pozorovanim chovani netranzitivnich kostek a usuzovanim na
3.3 aritmeticka pravidla vyhry, tréningem prostorové predstavivosti,
matematicka pozorovanim a tréningem strategie pfi strategickcy hrach.
schopnost a 41 aplikaci pravidel hry na své chovani pfi hre, tréningem plosné
zakladni . fed i i rozlozeni znak® ey
. predstavivosti rozlozeni znaku v mrizce.
schopnosti ; - : - :
A tvorbou vlastni herni strategie a vyhodnocovanim strategie
v oblasti vedy Y v g . z
4.2 soupere s ochledem na mozné soucasné i budouci bodové zisky a
a technologii .
ztraty.
rozborem a modelovanim algoritmd ,jestrab”, ,hrdlicka“, ,osel” a
4.3 »Chuck Norris”, rozborem matematickych pravidel a zvlastnosti

her s nenulovym souctem.

pozorovanim prdbéhu simulace a zvazovanim optimalizace zisku
4.4 a ztraty, aplikaci aritmetickych pravidel aukce a vyvozovanim
pravdépodobného budouciho vyvoje aukce.

hledanim postupu feseni a logickym kombinovanim moznosti

>.1 umisténi ¢isel pfi lusténi sudoku.

52 hIec,iérJimvp,)ostuE{u Fgégn{f a logickym kombinovanim moznosti
umisténi Cisel pfi lusténi sudoku.

6.1 nacvikem kategorizace...

7.1 lusténim logickych Gloh, zkousenim postupd a nalézanim resen.
seznamenim se a tréningem pou?Ziti rlznych druhd Sifer, aplikaci

7.2 znamych Sifrovacich principl pfi sifrovani a desifrovani kratkych
zprav.

73 Feéerlim jednotlivych Gkoll, hledanim kédd a lusténim Sifer v
prubéhu questu.

75 tvorbou vlastnich Sifer a lusténim Sifer protihracd, aplikaci

znamych Sifrovacich pravidel a kédq.

5.2 tréningem odhadu vlastnich schopnosti a pokrocilosti.
analyzou, zkousenim a ofezadvanim moznosti pfi lusténi Sifer,
soustredénim a strukturovanym postupem u logickych uloh, praci

schopnost ucit 7.1 s chybou a hleddnim konstruktivnich moznosti, jak chybu vyuzit
se pro dalSi praci/rozvoj.
urcenim pfinosu aktivity pro rozvoj vlastni osobnosti, stanovenim
8.1 vlastni pokrocilosti v dovednostech a oblasti, ve které se Ize dale
rozvijet.
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Klicova
kompetence

Aktivita rozvijejici
KK

Zpusob rozvijeni KK

2.1

naslouchanim ostatnim v tymu, schopnost kriticky hodnotit
napady svoje i ostatnich, schopnost svij napad prosadit nebo
upozadit, otevienost vici nazordm ostatnich,

rozdélovanim roli v rdmci feSeni Uloh, prfebirdnim odpovédnosti
za svoji roli.

2.3

aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim néazoru ohledné postupl
reseni, nutnosti domluvit se na spole¢ném postupu.

2.4

zazitim si, rozborem a uvédoménim, k ¢emu vedly rdizna
rozhodnuti skupiny a jednotlivcl v pribéhu hry, aktivnim
naslouchanim a vyjadrovanim nazoru v zavérec¢né reflexi.

3.3

domluvou sloZeni hernich skupin a vlastnim vybérem preferované
¢innosti, aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru u
moderované diskuse.

4.1

zazitim win-win strategie a profitovanim z jeji aplikace pri hre,
pfipadné zazitim kompetitivni strategie a ztratou pfi jeji
preferenci ve hi'e s nenulovym souctem, zamyslenim nad aplikaci
win-win strategie v dalSich oblastech.

4.2

zazitim si nasledk altruistickych i sobeckych rozhodnuti v
souvislosti s naslednymi reakcemi soupere, vcitovanim se do
soupefe a odhadovanim herni strategie soupere.

socialni a
obcanské
schopnosti

aplikaci teorie her s nenulovym souc¢tem na lidské chovani,
rozborem situaci z b8zného zivota na zakladé teorie her,
zamyslenim se nad vyhodami i Uskalimi altruismu a sobectvi v
mezilidskych vztazich a ve spolecnosti.

4.4

aktivnim naslouchdnim a vyjadfovanim ndzoru u moderované
diskuse nad tématem racionalini a iracionalni volby.

5.2

kooperaci pfi vybéru uloh a diskuzi feSeni mezi zaky.

6.1

nacvikem vcitovani se do myslenkové struktury druhého ¢lovéka
a tim tréningem vétsiho porozuméni odliSnym lidem.

7.1

naslouchanim ostatnim v tymu, kritickym hodnocenim napad
svych i ostatnich, prosazovani, nebo naopak upozadovanim
vlastnich napadd.

7.2

zamyslenim se a diskuzi nad bezpelnosti dat a obsahu
komunikace v IT technologiich, aktivnim naslouchanim a
vyjadrovanim nazoru.

7.3

dodrzovanim pravidel bezpecnosti, hlidanim ¢asu a rozvijenim
zodpoveédnosti za sebe i ¢leny svého tymu, aktivnim
naslouchanim a vyjadfovanim nazoru pfi hledani spolecné cesty a
feseni.

7.5

vcitovanim se do protihrd¢d a odhadovanim jejich aktuélnich
schopnosti a pokrocilosti.

8.1

uréenim, pojmenovanim a sdilenim vlastnich pocitd, dojm{ a
nazord, naslouchanim ostatnich a vyvozovanim nastaveni celé
skupiny vzhledem k Ucasti v krouzku.

kompetence k
reSeni
problém{

2.3

nutnosti vytvofit vlastni systém feseni a ten nadéle pouzivat a
ovérovat jeho funkénost, prostrednictvim prace s chybou
revidovat své vlastni postupy.

smysl| pro
iniciativu a
podnikavost

iniciativnosti ve zkouseni novych postupl a prebirdnim roli v
tymové spolupraci.

1.5 Forma

Organizacni formou programu je pravidelny zajmovy krouzek realizovany ve volném case Zakd. Bézna

7

délka schlzek je 1,5 hodiny (2 vyucovaci hodiny) zpravidla v odpolednim ¢ase, vybrané schlizky s
naro¢néjsim tématem mohou mit ale prodlouzenou délku. Jedna ze schlizek je organizovana v rdémci
verejné Sifrovaci hry. Pri dilCich aktivitach se uplatiuje skupinové uceni, kooperativni uceni i
samostatna prace zaka.
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1.6 Hodinova dotace

Aktivita / Blok minutéch | (60min) | hodin (45 min)
1. Uvod do ¢innosti krouzku Mozkokruh 30 0,50 0,67

2. Logické ulohy 300 5,00 6,67

3. Uméla inteligence 90 1,50 2,00

4. Teorie her 180 3,00 4,00

5. Sudoku 90 1,50 2,00

6. Komunikace 90 1,50 2,00

7. Sifry a Sifrovani 520 8,67 11,56

8. Reflexe pribéhu krouzku 20 0,33 0,44
Celkem 1320 22,0 29,34

Schiizky se konaji v rdmci téchto hodinovych dotaci:

(@l

O< N

(@l

.1-2, 4-8, 10 a 12 ve standardni délce 1,5 hodiny (2 vyuCovaci hodiny)
. 3 v délce 2,5 hodiny (3 vyucovaci hodiny a 15 minut)
. 9 v délce 2 hodiny (2 vyucovaci hodiny a 30 minut)

. 11 v délce 4 hodiny (5 vyucovacich hodin a 15 minut)

1.7 Pfedpokladany pocet ucastniku a upresnéni cilové

skupiny

Optimalni pocet Ucastnikd je 12 - 20 Gcastnik(. Na zakladé dvou ovéreni jsou idealni cilovou skupinou
74ci 6. a 7. tfid ZS se zdjmem a nadanim pro matematiku, po mirné Gpravé naro¢nosti aktivit a pfi
dlsledném uplatriovani individualniho pristupu k zaklm je program pouzitelny pro vékové smisené
zajmové kolektivy pro zéky rozmezi 5. - 8. tfid.

1.8 Metody a zpusoby realizace

TéZistém napiné krouzku jsou metody aktivizujici a komplexni - diskuze, feseni problémd,
brainstorming, kooperativni prace, kritické mysleni a inscenacni a simulacni hry Z klasickych slovnich
metod jsou pouzivany predevsim vysvétlovani, kratké prfednasky a minivyklady, individualni
rozhovory. Z nazornych metod predvadéni, pozorovani a prace s obrazem, z dovednostnich metod

pak zejména experimentovani.

1.9 Obsah - pfehled tematickych bloku a podrobny prehled
témat programu a jejich anotace vcetné dil¢i hodinové

dotace

Téma = aktivita se samostatné zpracovanou kartou aktivity

https://mscb.vida.cz/
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Tematicky blok = jedna i nékolik souvisejicich Ci casové navazujicich aktivit

Tematicky bloky jsou vétsi strukturni celky programu, pro FyCheBi, Dva dny s ..., Letni $koly a SVP jde
o jednotlivé dny, u Védy bez hranic je kazda ndvstéva samostatny blok obsahujici jediné téma, u
krouzki maze jit o jednotlivé schlzky nebo nékolik schiizek se spolecnym tematem (Sifry, sudoku), u
Jarmarku je vhodné jednotliva setkani s tcastniky spojit do vétsich logickych celka.

Ve strukture niZe nahradte ,, Tematicky blok ¢. X“ a ,, Téma ¢. X“ ndzvem daného bloku Ci aktivity,
nemusi byt cislované. PocCet hodin uvedte jako pocet 60 minutovych hodin a pro jednoznacnost do
zavorky uvedte odpovidajici pocet minut, abychom se vyhnuli nejasnosti s vyu¢ovacimi hodinami,
které maji délku 45 minut.

1 Uvod do ¢innosti krouzku Mozkokruh - 0,5 hod (30 minut)

Uvodni kratky blok je uréen k vzdjemnému sezndmeni se lektor(i s Ucastniky programu, stanoveni
zakladnich pravidel bezpecnosti a vzadjemné interakce, predstaveni a vyjasnéni organizace a
harmonogramu celého béhu zajmového krouzku, uréeni termind schizek, zejména téch
prodlouZenych s netradi¢nim pribéhem.

1.1 - Uvedeni do krouzku Mozkokruh - 20 minut

Lektori a ¢lenové skupiny se vzajemné predstavi. Nasleduje strucné seznameni s obsahem a
harmonogramem, sdéleni organizacnich informaci a vytvoreni spolecnych pravidel chovani, ktera
budou platit po dobu schiizek krouzku, a upozornéni tucastnikii na mozna bezpecnostni rizika a
stanoveni bezpecnostnich a organizacnich pravidel. Text odkazu

2 Logickeé ulohy - 5 hodin (300 minut)

Tento blok zahrnuje zbytek 1. schizky a celou 2. a 3. schizku. Naplni je tymova hra s logickymi
Ulohami a v navazujici schiizce poté skupina sdili nalezena reseni a spolecné hleda cestu k reseni
zbylych dloh. 2. schiizka je zaroven rozsifena o dalsi lohy - rozsiteni topologickych hlavolamd a
Einsteinovu hadanku. Do tohoto bloku patfi i celd schiizka 3, kde se Zaci tcastni tnikové hry VIDA!
Escape Game.

2.1 Logicka stezka - 105 minut

Z4&ci hraji tymovou hru, v niz fesi soubor matematicky, logickych i geometrickych uloh v rémci
zadaného ¢asu a ziskavaji body - Zetony za vyresené ulohy. V ndsledujici schizce se vénuji
vyhodnoceni a postupim feseni. Text odkazu

2.2 Topologické hlavolamy - 20 minut

Kromé spolec¢ného reseni hlavolamu z prvni hry Zaci navic dostanou dalsi hlavolam - pouta, ktery ve
dvojicich resi. Text odkazu
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2.3 Einsteinova hadanka - 25 minut
Z4aci lusti Einsteinovu hddanku. Text odkazu
2.4 VIDA! Escape Game - 150 minut

Z4ci se jako celd skupina Gcastni tnikové hry se spolecnym tkolem - uprchnout ze zavfené mistnosti
drive, nez nastane autodestrukce. Cilem je nalézt hesla z reseni 13 blackboxd, nasledné ziskat
unikové heslo a pomoci néj uprchnout. Soucasti hry je reflexe spolecného zazitku. Text odkazu

3 Uméla inteligence - 1,5 hodin (90 minut)

Umélé inteligenci je vénovana celd 4. schiizka. Zaci se seznamuji s pojmem uméla inteligence, s
historii a specifiky umélé inteligence, maji moznost zahrat si hru proti primitivni umélé inteligenci -
pocitaci vyrobenému z krabic¢ek od zapalek a koralka.

3.1 Poezie a historie umeélého svéta - 15 minut

Z&ci se seznamuji s basnémi, které napsal pocitac, historii a moZnostmi umélé inteligence. Text
odkazu

3.2 SPAS a SUP - poéitace z krabié¢ek od zapalek - 30 minut

Lektor demonstruje na primitivnim pocitaci vyrobeném z krabicek od zapalek a koralkd, zakladni
princip fungovani umélé inteligence. Z4ci si mohou vyzkouset proti umélé inteligenci zahrat
jednoduchou hru. Text odkazu

3.3 Deskovkové kasino a netranzitivni kostky - 40 minut

Kromé moznosti hrat proti primitivhimu pocitaci o herni Zetony, dostanou Zaci jesté na vybér z
mnoZstvi deskovych her, a mohou si proti lektorovi zahrat o herni Zetony Efronovi kostky. Text odkazu

4 Teorie her - 3,5 hodin (180 minut)

Tento blok zahrnuje celou 5. a 6. schlizku. Z4ci se seznémi s principem her s nenulovym souctem a
riznymi strategiemi rozhodovani, dvé hry si sami zahraji. V navazujici schizce si Zaci zahraji
simulacni hru na téma svétového rybolovu a sdilenych statkd.

4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym souctem - 25 minut
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Kazdy zZak si najde dvojici, ve dvaojici proti sobé zaci hraji hru o Zetony, v niz kazdy doplriuje do policek
mrizky svij vybrany znak a kaZdy se snaZi udélat co nejvice neprerusenych rad ve svislém, podéiném,
nebo Uhlopfi¢ném sméru o zadaném poctu svych znakd. Po hre nésleduje kratka reflexe a ndzorna
demonstrace optimalniho rfeseni, pfi které lektor definuje, co mize znamenat vyhra, jakymi zplsoby ji
Ize dosahnout a spolecné se Zaky zodpovida otazku, jestli vyhra musi byt vzdy podminéna prohrou
protihrace. Text odkazu

4.2 Véznovo dilema - hra - 10 minut

Z4ci si opét hledaji protihréce do dvojice. Podle pravidel hry V&zriovo dilema Z&ci hraji vZdy dany
pocet kol proti protihraci, pficemz mohou volit ze dvou moZnosti interakce a podle toho, jakou
interakci zvoli a jakou zvoli protihrac, ziskavaji body - Zetony. Text odkazu

4.3 Jestrabi a hrdlicky - herni strategie - 25 minut

Lektor vysvétluje a demonstruje rizné herni, resp. rozhodovaci strategie, jejich mechanizmus v ramci
hry Vézriovo dilema a i pfesah do redlnych Zivotnich situaci. V pribéhu prezentace Zéky oslovuje s
dotazy, upresriuje nejasnosti a provokuje diskuzi. Text odkazu

4.4 Drazba jednoho dolaru - 15 minut

Z&ci se mohou rozhodnout, jestli budou hrat jen za sebe, nebo v rdmci domluvenych skupinek. V této
upravé dolarové aukce pini funkci dolarové bankovky Zeton v hodnoté 50 bodd. Vyvolavaci cena
tohoto Zetonu je 5 bodl. Nabidnutou cenu musi zaplatit nejen ten, kdo Zeton skutecné vydraZi a ziska,
ale také posledni pfihazujici, ktery nabidl posledni nejvyssi sumu. Nasleduje rozbor hry a reflexe. Text
odkazu

4.5 Rozinkova hra - 15 minut

Z4ci sedi v kruhu kolem talitku, na némz leZ rozinky (sdileny statek). Maji za tkol snist kaZdou minutu
herniho Casu jednu rozinku, jinak vypadavaji ze hry. Hra simuluje jednani ¢lovéka pri hospodareni se
sdilenym statkem, vede k uvédoméni rizik a sebereflexi Zakd. Tato hra se hraje s max. 10 hraci,
skupina se tedy zpravidla déli na poloviny. Text odkazu

4.6 Fish banks - 75 minut

Zé&ci hraji simulacni hru na téma svétového rybolovu a problematiky sdilenych statkd. Jednotlivé
dvojice a trojice se méni pro dobu hry v rybarské spolecnosti, které maji za ukol vytvaret zisk lovenim
spolecné populace ryb. V pribéhu hry mohou ur¢ovat a ménit své strategie v zavislosti na zpétné
vazbé systému, ktery vyuzivaji. Text odkazu
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5 Sudoku - 1,5 hodin (90 minut)

v/ v v

Tomuto bloku je vénovand celd 7. schiizka. Zaci se nauci fesit nejen klasické SUDOKU, ale zéroveri i
jeho ne tolik tradi¢ni varianty. V druhé &asti schizky trénuji odhad vlastnich schopnosti pfi sdzkach na
vlastni uspéch pfi lusténi.

Téma ¢. 15 Neni SUDOKU jako SUDOKU - 55 minut

Z4ci zkouseji Fesit riizné typy SUDOKU, pfi¢emZ po kazdém typu nésleduje rozbor s lektorem a
demonstrace optimalniho postupu. Text odkazu

Téma ¢. 16 SUDOKU a sazky - 35 minut

Z4ci si mohou jako jednotlivci, nebo ve dvojicich vybrat z riiznych typl pfichystanych SUDOKU a
vsadit Zetony na spravné vylusténi. Pokud jsou pfi lusténi Gspésni, dostavaji vyhru v kurzu uvedeném
na kazdém SUDOKU. Text odkazu

6 Komunikace - 1,5 hodiny (90 minut)

Na této schizce se Zaci vénuji komunikaci, jejim Uskalim, vzdjemnému porozuméni, argumentaci a
argumentacnim fauldm. Trénuji si schopnost kategorizace a empatie.

6.1 Rozumime si? - 30 minut

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V prvni aktivité Zaci kresli obrazek podle diktatu spoluzaka
tak, aby co nejpresnéji reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici aktivité Zaci samostatné tridi
obrazky do domluvenych kategorii vytvorenych na zakladé prfedchozi dohody a snaZi se trefit

obrazkem do stejné kategorie jako ostatni ¢clenové tymu. Text odkazu
6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni fauly - 60 minut

Z4ci si definuji, co to je argument a argumentacni faul, na pfikladu pohddky O pernikové chaloupce a
naslednych inscenacnich scének se uci argumentacni fauly a manipulaci odhalit a identifikovat jejich
rizika. Text odkazu

7 Sifry a Sifrovani - 9 hodin (540 minut)

V tomto tematickém bloku se Zaci trénuji v lusténi sifer a sifrovani, seznamuji se s riznymi typy sifer,
praktickym vyznamem sifrovani a Sifrovanim v IT technologiich. Cela devéta schiizka je vénovana
tymové sifrovaci hre ve VIDA! Science Centru a celd 11 schiizka verejné sifrovaci hi'e Bitva o Brno.
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7.1 Velka sifrovaci hra - 120 minut

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V prvni aktivité Zaci kresli obrazek podle diktatu spoluzaka
tak, aby co nejpresnéji reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici aktivité Zaci samostatné tridf
obrazky do domluvenych kategorii vytvorenych na zakladé predchozi dohody a snaZzi se trefit

obrdzkem do stejné kategorie jako ostatni ¢lenové tymu. Text odkazu
7.2 Prenosova hra a Sifrovaci principy - 90 minut

Z4ci si zahraji hru na pfenos zasifrované zpravy pfes nepfatelské tizemi, kde mize byt zpréva
rozlusténa a zménéna. Zaci se stfadaji v rolich Sifrovateld, lustitel( a zéskodniky a trénuji si svoje
kompetence v oblasti sifrovani. V pribéhu schizky dostavaji informace o rozdilech mezi kédovanim a
sifrovanim a také o sifrovani v IT technologiich. Text odkazu

7.3 Bitva o Brno - 240 minut
Z4ci se G¢astni trailu od spolecnosti Cryptomania Bitva o Brno. Text odkazu
7.4 Reseni neznamé Sifry - 30 minut

Z4ci dostanou k dispozici nékolik druht zprdv zasifrovanych nezndmymi zpisoby, jejich ukolem je
prijit na principy, kterymi jsou jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit. Nasledné spolecné s
lektorem prochazeji jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zplsoby reseni, prichdzeji na nové cesty, uci se,
ceho si vsimat, jaké jsou optimaini a funkcni postupy pfi reseni Sifry na neznamém principu. Text
odkazu

7.5 Vzajemné Sifrovani - 40 minut

Z4&ci si zahraji Sifrovaci hru, pfi které si pfipravuji krétké zasifrované zpravy navzajem. Jedna se o
tymovou hru o body, kdy je sice nutné pripravit sifru dostatecné obtiznou, aby se co nejméné

protihracu dostalo k feSeni, ale zaroven tak, aby byla vylustitelna v daném casovém limitu, tudiz aby
byla vyresena alesporn jednim protihracem. Text odkazu

8 Reflexe priabéhu krouzku - 0,2 hodin (20 minut)

Jedna se o zdvérecnou cast posledni spole¢né schiizky, kdy se Zaci divaji zpét na cely pribéh krouzku,
vybiraji aktivitu, ktera je nejvice bavila, diskutuji o tom, v ¢em se jim darilo, a v ¢em by se jesté chtéli
trénovat. Nasleduje uzavreni spolecné straveného casu a rozlouceni.

8.1 Reflexe - 20 minut

Z4ci reflektuji priibéh 12 schliizek pomoci obrdzk( a bodovani symbolickych pfedmétd. Text odkazu
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1.10 Materialni a technické zabezpeceni

Pro realizaci programu Mozkokruh jsou zapotrebi papiry a psaci potfeby, tabule, nebo flipchart s
psacimi pomUckami a pfipravené pracovni listy a tisténé pomUcky pro zaky v potfebném poctu pro
jednotlivé aktivity tak, jak je u aktivit uvedeno, jmenovky a zetony pro zaky. Pro vybrané aktivity
pocitac a projektor, ¢tecka ¢arovych kddd a program pro zajisténi hry 4.6 Fish Banks - Sven,
topologické hlavolamy, vyrobena sada blackboxd, vyrobeny primitivni pocita¢ z krabi¢ek od zapalek
dle ndvodu, sada deskovych her rozvijejicich logické, matematické a kreativni mysleni, zakoupena hra
Bitva o Brno pro kazdy Ucastnici se tym.

1.11 Planované misto konani

Schiizky krouzku jsou prednostné planovany primo do skol a Skolskych zafizeni, k realizaci vétsiny
schlizek postaci bézné vybavené ucebny, v nékterych pripadech s moznosti promitani prezentaci. Dvé
prodlouzené schlizky jsou koncipovany do prostor VIDA! Science Centra, protoze potrebuji specialni
pomdcky, pfipadné vyuZivaji expozici VIDA! Science Centra a mistni vybaveni. Jedna ze schlizek
probihd formou Ucasti ve verejné terénni Sifrovaci hre.

1.12 Zpusob realizace programu v obdobi po ukonéeni
projektu

Program je mozno realizovat ve vice varintach. Jednak je mozné, aby jeho obsah prejala jakakoli
organizace vénujici se neformalnimu vzdélavani a realizovala jej v ramci odpoledniho zajmového
krouzku otevieného verejnosti. Je rovnéz mozné, pouzit jeho Casti, resp. oddélené tématické bloky
samostatné pro program vikendovych setkani a tabor(. Dalsi mozZnosti je realizace tohoto
odpoledniho zajmového krouzku primo ve Skolach uciteli, nebo pfeneseni nékterych aktivit do
vyucovacich hodin povinnych, nebo volitelnych predmétd (matematika, logika, ob¢anska vychova,
Cesky jazyk...) pro zatraktivnéni vyuky. Program nékterych schlizek je zavisly na specialnim vybaveni
- jedné se predevsim o schiizky realizované ve VIDA! Science Centru; tyto schiizky bud vedouci
krouzku absolvuje prfimo ve VIDA! Science Centru za poplatek, nebo si pripravi podobnou schizku na
zakladé popist jednotlivych pomUcek a aktivit v jiném prostredi. Jedna ze schlizek byla realizovana
formou verejné Sifrovaci hry, je mozné Ucastnit se samozrejmé jakékoli verené hry, pripadé verejného
Sifrovaciho zadvodu v predem daném terminu, zalezi zcela na zvazeni vedouciho.

1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému
vyuziti
VSechny materialy programu Mozkokruh jsou k dispozici na adrese

https://mscb.vida.cz/skolam/mozkokruh

pod licenci Creative Commons 4.0 BY-SA.
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